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Vorwort

Mit diesem Band stellen wir Ergebnisse vor, die wir im Rahmen des
Sonderforschungsbereichs 447 »Kulturen des Performativen« unter
dem Titel »Die Auffithrung der Gesellschaft in Spielen« erarbeitet
haben. Ein Bericht, der die Anstrengungen und Miihen der Forschung
durch umfangreiche Zahlenwerke, Dokumentationen, Interviewtran-
skripte vor seinem Publikum demonstriert, fordert von diesem eine
respektvolle Haltung ein. Wir haben uns mit diesem Band ein anderes
Ziel gesetzt, als von unseren Lesern etwas zu verlangen: Wir méchten
ihnen alte und neue Spiele im Vergleich zeigen, sie an den Orten des
Geschehens herumfiihren, auf neue Weisen der Vergemeinschaftung
und auf einen verdnderten Umgang mit Technik aufmerksam ma-
chen. Unsere Absicht ist, sie anzuregen, gemeinsam mit uns uiber die
soziologischen und anthropologischen Bedeutungen des Nebeneinan-
ders — oder besser: Gegeneinanders — verschiedenartiger Sportprakti-
ken der Gegenwart nachzudenken. Wenn sie dabei Vergniigen am
Entdecken gewinnen, ist unser Ziel erreicht.

Ganz ohne Hinweise auf den jahrelangen Forschungsprozess
kommt auch dieses Vorwort nicht aus. Es waren viele Leute daran
beteiligt, oft mit umfangreichen Beitrigen, ohne die unsere Ergebnis-
se nicht zustande gekommen wiren. Die Organisation der Arbeiten
lag wihrend der Anlaufzeit in den Hinden von Anja Wiedenhoft. An
der Erhebung der Daten und ihrer Auswertung waren Vanessa
Schwabe und Martin Stern, Eva Vleugels und Silvia Kauric beteiligt.
Vanessa Schwabe besorgte auch, zusammen mit Alexandra Backasch,
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die Manuskriptformatierung und tibernahm wichtige Korrekturarbei-
ten. Martin Stern stellte uns seine Feldbeschreibung des Handballs
zur Verfiigung. Von Norbert Richter erhielten wir die Anregung fiir
die Formulierung des Obertitels unseres Buches.

Von der Deutschen Forschungsgemeinschaft und der Freien Uni-
versitit wurde unser Vorhaben groRziigig gefordert. Gertrud Lehnert
und Jens Roselt, in der Geschiftsfithrung des Sonderforschungsbe-
reichs, und Sabine Lange in dessen Sekretariat haben uns, wenn wir
ihre Hilfe brauchten, tatkriftig beigestanden. Unverzichtbar war die
Unterstiitzung, die wir in der ersten Phase von Brigitte Akkoyunlu, in
der zweiten von Ina-Maria Gumbel erhalten haben.

Thnen allen méchten wir herzlich fur ihre wichtige Hilfe danken.
Unser Dank gilt auch den Interviewpartnern, die uns ihre Zeit und ihr
Wissen zur Verfiigung gestellt haben. Sie sind alle, unter verinderten
Namen, im Text prisent, viele von ihnen mit ihren wortlichen Aussa-
gen.

Die fiinf Autoren des Bandes kommen aus vier verschiedenen
Wissenschaftsdisziplinen. Wir haben uns entschlossen, die individuel-
len Unterschiede nicht in einem buntscheckigen Text abzubilden,
sondern tiber die individuellen Unterschiede hinweg einem gemein-
samen Stil treu zu bleiben.

Berlin, im Mirz 2004
Die Autoren



I. Die aufgefiihrte Gesellschaft

Wer heute einen realistischen Film {iber das alltigliche Leben in einer
Grof3stadt dreht, wird vieles im Bild erfassen, was in den Goer Jahren
noch nicht zu sehen war. Die typischen Bilder des Stadtraums haben
sich verindert; neue Szenerien, Korperpraxen und Verhaltensweisen
sind entstanden. Es erscheinen jetzt neue Rollen, gespielt von Perso-
nen, die auf andere Weise auftreten, als man es frither gewohnt war.
Sie setzen ihre Korper mit neuen Gesten, Ritualen, Bewegungs- und
Darstellungsformen in Szene. Der Raum des Sichtbaren, in dem sich
die sozialen Akteure zeigen, ist um ein Vielfaches erweitert worden.
Im Mittelpunkt dieser Verinderungen steht der Korper mit seinen
Praktiken und Darbietungsformen.

In einer Filmproduktion aus den Goer Jahren tiber die Grof3stadt
hitte der demonstrativ vorgefiihrte Korper noch keine wichtige Rolle
gespielt. Wenn der Korper iiberhaupt in den Fokus der Sichtbarkeit
getreten wire, hitte man ihn in einem zurfickhaltenden, andeutenden
Verhalten gezeigt. Er hitte wenig Gelegenheit zur Selbstdarstellung,
erst recht nicht zur Show erhalten. Nackte Haut verbargen die Men-
schen der Stadt schamvoll voreinander; der Korper war kein Objekt
von Design. Im fritheren Film fehlt gerade das, was das Grofstadtle-
ben heute aufregend und bis zum Uberdruss >sexy< macht (vgl. Bech
1995). Das demonstrative Spiel mit dem Kérper, seine auf Wirkung
berechnete Formung, seine sportlich-trainierten Bewegungen kamen
damals kaum vor: es gab keine vorbeigleitenden Inlineskater, keine
vorbeihuschenden Bikes, keine krachenden Skateboards auf den
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Treppenstufen der Parks, keine Jogger, die in exhibitionistischer
Sportkleidung ihre Kilometer auf dem Trottoir bolzen, keinen Cityma-
rathon, kein Bungeejumping vom Baukran.

Die frithere Zeit war durch eine Skepsis gegeniiber dem Kérper
geprigt. Das Korperliche wurde weggedringt und fiir unwichtig er-
klart. Zwar gab es schon den Glamour von Filmschauspielern und
Helden des Sports, aber deren korperliche Prisentationsweise und
Inszenierung hatten im Kontext vorherrschender Korperzuriickhal-
tung noch den Charakter des AulergewShnlichen und Exklusiven. In
dieser mit bildungsbiirgerlichen Idealen festgezurrten, korperdistan-
zierten Welt taten sich Risse, spiter auch Briiche auf, aus denen all-
mihlich eine bunte, vitale, hyperaktive, korperverliebte neue Welt
emporstieg. Fur diesen Aufstieg gibt es viele Griinde; der wichtigste
verweist auf die Struktur und Dynamik moderner Gesellschaften
selbst. In dieser werden sinnlich dargestellte Distinktionen immer
wichtiger. Das Sensorium zur Erfassung von sinnlichen Unterschei-
dungen ist der soziale Geschmack (vgl. Bourdieu 1982). Alle gesell-
schaftlich Handelnden verfiigen iiber einen sozialen Sinn, der ihnen
Geschmacksunterschiede und -gleichheiten meldet. Geschmacksquali-
titen werden korperlich ausgedriickt und sinnlich erfasst. In dieser
Sichtweise steht der Korper als Produzent von Strukturierungsmerk-
malen im Zentrum der Gesellschaft.

DARGESTELLTE KORPER

Wie wurden in den Goer Jahren die Korper dargestellt? Wo wurden
spielerische Verhaltensweisen gezeigt? Der Ort des Korperlichen war
der Sportverein, der aus dem stidtischen Leben ausgegliedert war.
Sport wurde als Wettkampf- und Breitensport in einer idealen Welt
von genormten Hallen, Stadien, Schwimmbecken und Spielfeldern
betrieben. Um zu diesen Orten der Stoppuhren, Bandmafle, Regelbii-
cher und Ergebnislisten Zugang zu erhalten, musste man Mitglied
eines Vereins werden oder Eintritt bezahlen. Hier, hinter den Mauern
der Sportinstitutionen, waren die Athleten geschiitzt vor stérenden
Einfliissen, Unverstindnis, Zufillen und Gaffern.

Ebenso wie sich der Sport in seine Spezialriume einschloss und
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in der breiten Offentlichkeit auf Unverstindnis stie, blieben Haut
und Muskeln, Arme und Beine, Oberkérper und Bauch — heute alles
Orte der Ausstellung von Jugendlichkeit und Attraktivitit — verdeckt
von den Stoffen der Anziige, Kostiime, Hemden und Blusen. Die
Anziehungskraft des Korpers wirkte aus dem Verborgenen, in einem
Spiel von Verdecken und Zeigen, von Scheu und Voyeurismus. Der
Korper wurde mit Zuriickhaltung dargeboten, um aus Ungesagtem
und Ungezeigtem in der Einbildungskraft des Gegeniibers ein inneres
Reden hervorzubringen. Die Imagination war eine Voraussetzung fuir
das Entstehen von Intimitit.

Heute prigt das Schauspielhafte die sozialen Beziehungen; es lddt
zum Sehen ein und fordert zugleich Zuriickhaltung bei den Sehen-
den: Der Zeigende bringt die Aufforderung zum Ausdruck: >Sieh
mich an, aber berithre mich nicht, ebenso wie man einen Schauspie-
ler auf der Bithne eingehend und ohne jede Scheu mit Gutachterblick
betrachtet, ihm aber nicht zu nahe treten darf. Die immer offenere
Darbietungsweise des Korpers beruht auf einem strengen Beriih-
rungsverbot. Aus dem zeigenden korperlichen Spiel selbst entsteht
keine Intimitit (vgl. Foucault 19706).

In der Stadt von heute sind die alten Grenzen, die herkommlichen
Einteilungen, Unterscheidungen und Strukturen, die das Leben und
die Offentlichkeit in den Stidten gegliedert haben, vielfach aufgelést.
Die Korper haben die Mauern der Sportstitten gesprengt. Das Attribut
Sport durchdringt die gesellschaftlichen Sphiren und verbindet sich
mit vielen unterschiedlichen Lebensstilen (vgl. Schmidt 2002). Ele-
mente des Sportlichen sind in die allgemeinen Verhaltensweisen
eingegangen; die Trainingsjacke, das T-Shirt, die Streifen von Adidas,
der Nike Swoof gehéren zu den selbstverstindlichen Markierungen
des Alltagslebens. Sportliche Gestiken und Praktiken, das Exhibitio-
nistische und Kérperverliebte, das den Sport schon immer auszeich-
nete, hat sich tiber die Bewohner der Stadt und alle ihre 6ffentlichen
Orte verbreitet. Die Stidte haben sich eine neue kérperliche Darstel-
lungsfihigkeit gegeben und auf diese Weise ihr Bild grundlegend
verindert. Heute schwirren Streetballer, Skateboarder, Inlineskater,
BMX-Fahrer durch die 6ffentlichen Riume und codieren die Landkar-
te der Stadt neu. Wenn sie Zuschauer brauchen, schaffen sie sich ihre
Bithne mitten im sinnlichen Gewebe der alltiglichen Lebensweisen —
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im Zickzackkurs durch belebte EinkaufsstraRen, beim Inlinehockey
auf beschaulichen innerstidtischen Plitzen oder beim aggressive ska-
ting vor den Orten der Hochkultur, vor Museen, Opernhiusern, Kir-
chen, Bibliotheken. Manchmal sind sie sich selbst genug und bilden
an den 6den Orten des Sonntags ihr eigenes Publikum, wie auf den
verwaisten Parkplitzen vor den groflen Einkaufszentren an der stidti-
schen Peripherie.

Das SpiEL ALS MEDIUNM

Die neuen Bewegungspraktiken zeigen die Verinderung herkémmli-
cher Ordnungen mit ihren motorischen Charakteristiken an. In der
traditionellen Bewegungskultur des Sports ist die Beriithrung des Bo-
dens, der sichere Stand, der Abdruck, das Abspringen, die Landung,
das Zurtickkommen auf die Erde ein wesentliches Merkmal — Boden-
stindigkeit gab dem Sportler Sicherheit. Kennzeichnend fiir die neue
Entwicklung ist, dass man zwischen sich und dem Boden technische
Elemente einbaut, Rollen und Kugellager, Rider und Federn, die ein
reibungsloses Gleiten erméglichen und auf diese Weise die gemein-
same Kontaktfliche des eigenen Korpers mit der Erde verindern.
Diese Bewegungsformen zeigen an, dass etwas in Fluss geraten ist.

Die traditionelle Motorik im Stadtfilm der Goer Jahre erscheint
langsam, zuriickhaltend, veraltet. Thr fehlt der Charme des schnellen
Rollens und die Symbiose von Koérper und technischem Gerit. Aus
der Synthese von Hightech und menschlichen Bewegungen entstehen
fiir die Akteure neue Mobilititsdimensionen. Im Vergleich zu den
Passanten — langsame Wesen auf zwei Fiiflen, die ihnen Platz machen
miissen — bilden sie Hochgeschwindigkeitskorper, die durch die
urbanen Zentren rasen. Technizitit, Geschwindigkeit, flugdhnliche
Bewegungen — dies sind die Merkmale, die ein neues Prestige behaup-
ten.

Die sportlichen Attribute, die man heute iiber die Stadt verstreut
findet, verbinden sich mit neuen Korperpraktiken. Diesen fehlt das
Sportfachliche, das in Regeln, Punkten, Ergebnissen, Rangplitzen
ausgedriickt wird, aber sie besitzen viele Merkmale des Sportlichen,
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die sich auf den Korper beziehen — Fitness, Anstrengung, Mut, Wag-
nis, Risiko, Ausdauer, Koordination, Muskelkraft.

Wie der Sport gehoren alle wichtigen Elemente der neuen Prakti-
ken, auch wenn sie sich von diesem entfernen, in die Welt des Spiels.
Sie werden innerhalb des Rahmens (vgl. Goffman 1996, Bateson
1985) von spielerischen Auffithrungen (vgl. Fischer-Lichte/Roselt
2001) hervorgebracht und zum Betrachten angeboten. Dies schlieft
freilich nicht aus, dass sie in nicht-spielerischen Bereichen weiterver-
wendet werden, beispielsweise mit dem Ziel, ein sportliches Aussehen
zu erwerben, mit dem man auf dem Arbeitsmarkt refissieren kann.
Hier gewinnen Meta-Qualifikationen einer allgemeinen Beschifti-
gungsfihigkeit immer stirkere Relevanz. Das zur Auffithrung von
Employability eingesetzte Gesten-, Haltungs- und Ausdrucksrepertoire
wird im Rahmen des Spiels und unter dessen Bedingungen erzeugt.
So wichtig diese mittelbaren Wirkungen fiir die Akteure auch sein
mogen, sie konnen nur entstehen, weil die Praktiken als Auffithrun-
gen eines Spiels, innerhalb dessen Rahmen, zustande gekommen
sind: Die alte Formel, Spiel sei dadurch gekennzeichnet, dass es, wie
isthetische Produktionen, ein Selbstzweck sei, ist deshalb wohl nicht
falsch, greift aber zu kurz (vgl. Adamowsky 2000). Denn gerade bei
den neu entstandenen Spielen kommt es nicht allein darauf an, dass
gespielt wird, sondern dass, indem gespielt wird, eine attraktive Praxis
mit eigenen Wirkungen zustande kommt.

Das Spiel ist ein Medium, in dem die aufgefithrte Handlung eine
Fille sozialer Effekte und Bedeutungen produziert, und dies mit einer
groflen allgemeinen Verstindlichkeit. Im Spiel entwirft sich das Sub-
jekt in seiner Beziehung zu sich selbst und zu seinen Mitspielern. In
diesem Entwurf verbinden sich seine motorischen, darstellerischen
und imaginativen Fihigkeiten zu einer ins Spiel projizierten Person.
Was das Spielmedium auflergewdhnlich attraktiv macht, ist die grofle
kérperliche Prisenz der Akteure und die Uberzeugungskraft, mit der
eine gelungene Auffihrung bei den Zuschauern, aber auch beim
Subjekt selbst wirkt. Die Bewegungspraktiken der neuen Spiele zeiti-
gen Effekte, die fir das Leben in der Grofstadt heute von hoher Be-
deutung sind: Prisentation der eigenen Person, Verwirklichung eines
bestimmten Stils, zwanglose Beteiligung an sozialen Kontexten. Das



14 | Treue zum Stil

Spiel als kérperlich darstellende Praxis ist ein Medium wie Fernsehen,
Film, Foto und Video — aber es ist live und leibhaftig; es wird vor
anderen und mit anderen verwirklicht. Wie alle tibrigen Bildmedien
konstruiert es die Gegenstinde und Personen, die es abbildet.

FORMEN DER VERGEMEINSCHAFTUNG

In den neuen Spielen im stidtischen Raum zeigen sich Formen der
Vergemeinschaftung, die von der Soziologie noch nicht recht bemerkt
worden sind. Wenn man das Neue dieser Spielpraxen scharf konturie-
ren will, braucht man es nur in dem Gegenlicht zu betrachten, das
vom klassischen Sportverein geworfen wird. In einen Verein tritt man
einerseits freiwillig ein, aber anderseits gibt man, indem man Mitglied
wird, einen Teil seiner personalen Autonomie auf. Diese Doppeldeu-
tigkeit ist das Merkmal der Vergemeinschaftung nach dem Modell des
Vertrags. Wie beim klassischen Gesellschaftsvertrag tritt man einem
Verband bei, der grofer, umfassender und von hoherer Bedeutung ist
als der Einzelne. Der Beitretende erkennt mit seiner Unterschrift die
Vereinssatzung an, die ihn als Mitglied zu einem bestimmten Verhal-
ten verpflichtet. Er gehort zu denen, die vom Verein etwas erhalten —
den Raum zum Sporttreiben und Zutritt zur Beteiligung an Wett-
kiampfen —, aber nur unter den vom Verein gesetzten Bedingungen.

Das Vertragsmodell der biirgerlichen Gesellschaft erklirt eine
tibergeordnete soziale Entitit zu einem hoheren Gut — die Familie, das
Vermogen, den Staat, die Partei, den Verein —, das von allen Mitglie-
dern zu schiitzen und zu mehren ist. Dass der Verein ein héheres Gut
fur die Mitglieder darstellt, zeigen die Werte, die er setzt und die zu
respektieren sind. Er erzeugt eine Art Innenraum, in dem sich die
Mitglieder entfalten konnen, der dem Subjekt neue Handlungsmdog-
lichkeiten gibt und dieses in eine auf bestimmte Werte verpflichtete
Gemeinschaft integriert. Fur die Mitglieder bildet er eine besondere
Welt, in die sie mit ihrer Aufnahme eintreten — insofern gehért die
Mitgliedschaft im Verein zum Weltverhilinis der in ihm engagierten
Subjekte.

Die neuen Spielpraktiken losen herkémmliche Ordnungen auf:
Fuir Beobachter aus dem traditionellen Sport wirken sie haltlos, ohne
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erkennbare Regeln und Konventionen, ohne Ubungsleiter, Trainings-
zeiten, geregelten Wettkampfbetrieb. Aber es gibt andere, informelle
Organisationsformen; im Inlinehockey beispielsweise gibt es Leitfigu-
ren, die tiber Listen mit Handynummern verfiigen und eine SMS an
alle schicken, wenn das schéne Wetter am Nachmittag zu einem
Spielchen lockt.

In den neuen Sportarten findet der Novize keinen mit Werten
gefillten Raum vor und keine Instanz, die ihn in eine Gemeinschaft
integrieren wiirde. Was er antrifft, ist ein soziales Gebilde, das sich
scheinbar zufillig ergeben hat und das die Beteiligten stindig nach
ihren Vorstellungen gestalten. Kommt ein Neuer hinzu oder verldsst
einer der Spieler die Partie, ergibt sich daraus wieder ein neues Gebil-
de. Dessen Gestalt hingt zu einem betrichtlichen Teil davon ab, wie
die Beteiligten sich selbst auffassen, wie sie sich als Spieler entwerfen.
Auch im traditionellen Sport spielt die personliche Einstellung, die
Haltung der einzelnen Spieler eine gewisse Rolle. Aber was das Spiel
ist, was es von den Beteiligten verlangt, was es sein soll, bestimmt das
Spiel selbst. So kann Fuflball elegant, hart, holzern oder ideenreich
gespielt werden, aber diese Eigenschaften sind nur stilistische Varia-
tionen eines Grundmusters, das gegeniiber den spezifischen Auspri-
gungen vorrangig ist.

Bei den neuen Spielen gibt es eine solche Prioritit des Spiels
gegeniiber den Spielern nicht: Was es ist, wie es gespielt wird, sein
Charakter, seine Merkmale hingen davon ab, wie sich die Spieler in
Bezug auf ihre Mitspieler selbst entwerfen und im Spiel zur Geltung
bringen. Das Spiel resultiert aus den sozialen Selbstverhiltnissen der
Beteiligten. Es ist kein hoherrangiges Gut, sondern die handelnden
Personen definieren das Spiel aufgrund der Vorstellungen, die sie von
sich selbst haben und die sie in diesem umsetzen wollen. Ein solches
Geschehen kann nicht mehr mit dem Vertragsmodell beschrieben
werden. Es konfrontiert die Spieler nicht mit Werten und Regeln, die
sie nicht selber eingefiihrt hitten. Regelhaftes Verhalten entsteht hier
aus den Einstellungen der Spieler, die danach streben, ihre Aktivititen
zu regulieren und wertvoll zu machen. Andert sich die Zusammenset-
zung der Spieler, kann es zu neuen Regularien kommen.

Man erkennt daran, wie sehr der Eintritt eines neuen Beteiligten
das Spiel verindern kann. Daher ist seine Aufnahme keine einfache
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Angelegenheit: Die Gemeinschaft hat jedes Mal abzuwigen, ob der
Neue zu ihr passt. Er muss den ungeschriebenen Code kennen, die
Gesten beherrschen, die stillschweigenden Anforderungen erfiillen.
Zwar kann niemand explizit sagen, was er genau zu tun hat; aber jeder
Insider weif}, was geht und was nicht. In den spezialisierten Zeit-
schriften und Videoclips der jeweiligen >Szene< findet man einen
Fundus an Symbolen, aus dem die Akteure Modelle eines eigenen
Stils entnehmen — ein Reservoir, das aus der Beobachtung der Ge-
schehen auf den 6ffentlichen Plitzen geschopft wird.

Im Medium der neuen Sportpraktiken kommt alles auf den Stil
der Beteiligten an. Er ist viel wirksamer, als es Satzungen und Ver-
einsstrukturen jemals sein konnten. Das Selbst- und Weltverhiltnis,
die Fihigkeiten, Kompetenzen und Charaktereigenschaften der Betei-
ligten kommen nur insofern im Spiel zur Erscheinung und zur Beur-
teilung, als sie in Gestalt eines besonderen Stils in das Spiel projiziert
werden. Der Stil ist das Element, das die neuen Spiele zusammenhilt
und ihnen Sinn gibt.

Der Stil der neuen Spielpraxen erzeugt keine Bindungen im tibli-
chen Sinn, keine direkten personlichen Beziehungen zwischen den
handelnden Subjekten. Es kommt auf das Personliche, das Eigene der
Person gar nicht an (vgl. Simmel 1980). Die Beziehungen zwischen
den Spielern sind abhingig davon, dass diese ihren Stil verwirklichen.
Daher ist die Dauer der Gemeinschaft abhingig davon, wie oft, wie
lange und wie umfassend der Stil realisiert wird. Zu Fortsetzung und
Ausweitung der Beziehungen der Spieler untereinander kommt es
nur in solchen Bereichen sozialen Handelns, wo der Stil aktualisiert
wird. Dies ist nicht nur in Bereichen der populiren Kultur und des
Vergniigens der Fall, sondern immer hiufiger auch in der Arbeits-
welt."

Entscheidend fur die neuen Stilgemeinschaften ist ihre Fundie-
rung in einer gemeinsamen Motorik. Selbstbestimmt werden in un-
zihligen Akten neue Bewegungen eingeiibt; sie werden geformt und
behalten, so dass sie in anderen Spielsituationen, Tage oder Wochen
spdter, wieder aktiviert werden kénnen. Die Einarbeitung neuer Be-
wegungsweisen geschieht mit dem ganzen Korper und ruft langfristi-
ge Wirkungen hervor. Thre motorischen Schemata werden Teil des
Korpergedichtnisses; sie lagern sich in den motorischen Fihigkeiten
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des Akteurs ab und werden so zu einer Bereicherung und Verinde-
rung der habituellen Bewegungsweisen der Person. In den neuen
Kérperpraxen werden bei langer intensiver Ubung die hier ausgebilde-
ten Bewegungsschemata zu Bestandteilen des koérperlichen Habitus
(vgl. Bourdieu 1979: 139-202 und Krais/Gebauer 2002).

DIE INDIKATORFUNKTION DER SPIELE

Im Medium des Spiels, das zu neuen Konstruktionen geradezu ein-
ladt, werden gesellschaftliche Verianderungen in einem frithen Stadi-
um sichtbar, frither als in anderen, weniger beweglichen Handlungs-
bereichen. Hierin begriindet sich das Programm einer Soziologie vom
Spiel aus (vgl. Caillois 1982, Gebauer/Wulf 1998). Spiele sind Gele-
genheiten, das Selbst neu einzukleiden und es unter den Bedingun-
gen einer spezifischen ludischen Welt auszuprobieren. Allerdings
regiert hier keine Beliebigkeit — unser Selbst gestalten wir nicht unab-
hingig von seiner Verankerung in der sozialen Welt um. Stile hingen
mit der sozialen Position zusammen. Gymnasiasten haben meistens
andere Stile als Hauptschiiler, Studenten andere als Lehrlinge, hohere
Angestellte andere als Arbeiter. An der Projektion von Stilen in die
neuen Spielpraktiken lassen sich die sozialen Merkmale erkennen, die
mit diesen verbunden sind.

Mit Pierre Bourdieu kann man diese Wechselbeziehungen von
Spiel und Sozialwelt als Wirkungen des Habitus beschreiben. Alle
Akte des handelnden Subjekts stehen in Beziehung zu dem in seiner
Lebensgeschichte ausgeprigten Habitus. Im Spiel sind sie freie Akte,
aber nicht frei verfugbar. Der Habitus bildet eine Grundschicht, von
der alles soziale Handeln seinen Ausgang nimmt. Wenn sich also im
Spiel ein Wandel des Verhaltens anzeigt, so ist dieses Indikator einer
Habitusveridnderung, die alte feste Verhiltnisse lockert und eine gro-
Rere Oberflichenbewegung erlaubt.

Das Spiel ist ein geschiitzter Raum, dessen Akte nicht den vollen
sozialen Konsequenzen wie das Alltagshandeln ausgesetzt sind. Wenn
sich im Medium des Spiels ein neues Selbst- und Weltverhiltnis der
Person und neue soziale Beziehungen formen, erhilt der schon in der
Tiefe vorbereitete gesellschaftliche Wandel korperliche Gestalt. Das
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Spiel gewihrt einen Schutz nicht nur vor sozialen Konsequenzen,
sondern auch vor Reflexion und Beurteilung. Es bildet eine Sphire der
naiven Beteiligung. In diesem geschiitzten Raum wirkt es auf den
aufnahmebereiten Habitus zuriick und gestaltet diesen in Teilen um.

Unsere Hypothese ist, dass die in den neuen Spielpraktiken aus-
geprigten Verinderungen auch in anderen sozialen Feldern auftau-
chen. Das Spiel kann als Detektor von neuen sozialen Entwicklungen
aufgefasst werden. Im Spiel zeigen sich gesellschaftliche Veridnderun-
gen, auf die man nur noch nicht aufmerksam geworden ist. Zwischen
den Spielen und anderen sozialen Bereichen gibt es untergriindig
Verbindungen. Man kann sich diese wie hochempfindliche >Leitun-
gen< vorstellen, die Informationen zwischen verschiedenen sozialen
Feldern transportieren. In der Regel sind diese Informationen sehr
zahlreich, diffus, vieldeutig und lassen kein klares Bild erkennen. Erst
wenn sie auf eine bestimmte Spielpraxis treffen, die ihnen die Mog-
lichkeit zur Projektion gibt, formen sie strukturierte Bilder, die fiir den
Beobachter deutbar werden. Das Konzept solcher intermedidren Struk-
turen, die den Informationsfluss zwischen einzelnen sozialen Feldern
und spezifischen Spielen organisieren, ist ein theoretisches Konstrukt
(vgl. Alkemeyer/Gebauer 2002). Man kann annehmen, dass mit Hilfe
solcher Verbindungen das Spiel zu einem Brennspiegel gemacht wird,
der eine Fiille unterschiedlicher fliichtiger Informationen zu einem
erkennbaren Bild formt.

DIE ANLAGE DER EMPIRISCHEN UNTERSUCHUNG

Eingangs haben wir uns auf die Suche nach neuen Entwicklungen der
Spielkultur in der Gegenwart gemacht, indem wir zwei imaginire
Grofistadtfilme miteinander verglichen haben. Tatséchlich spielt sich
dieser Vergleich nicht ausschlieflich in der Einbildungskraft ab, son-
dern kann sich auf héchst reale Erfahrungen in der sozialen Wirk-
lichkeit berufen. Fiir getibte Beobachter ist es durchaus mdéglich, aus
der erfahrenen Wirklichkeit Aufschliisse tiber gesellschaftliche Veran-
derungen zu erhalten. Freilich werden diese immer an einen einge-
schriankten und personlich gefirbten Erfahrungsausschnitt gebunden
sein und daher keine verlissliche Grundlage fiir Generalisierungen
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bieten kénnen. Nun kénnte man sich eine Befragung von ilteren
Personen zur Beschaffenheit der Lebenswirklichkeit in der Grof3stadt
der Goer Jahre vorstellen. Aber dann hinge die Qualitit der Untersu-
chungsergebnisse von der Verlisslichkeit der Erinnerung der befrag-
ten Personen ab — bei einer zeitlichen Distanz von 40 Jahren ein nicht
einzuschitzender Faktor. Man braucht aber gar keinen direkten Ver-
gleich zweier Beobachtungszeitpunkte anzustreben, wenn man nim-
lich die Frage nach den neuen Entwicklungen ausschlieRlich in der
Gegenwart untersucht. In der heutigen Zeit gibt es ein Nebeneinander
von Neuem und Altem, das sich fiir eine Untersuchung neuer Ent-
wicklungen von Spielpraxen anbietet.>

Im traditionellen Verein mit seiner Sportpraxis gibt es eine insti-
tutionelle Form, ein Regel- und Technikverstindnis und ein Angebot
an Bewegungen, Wettkimpfen, Auszeichnungen, Weisen der Verge-
meinschaftung, die sich in vielen Clubs im Vergleich zu den Goer
Jahren nicht wesentlich verindert haben. Wir haben einen Berliner
Verein gewihlt, der als typisches Beispiel einer gelungenen Tradie-
rung der Einstellungen und des Zusammenbhalts der Mitglieder gelten
kann, wie es sie mindestens schon seit 40 Jahren gibt. Als besonders
geeignet fiir eine vergleichende Analyse erschien uns die Handball-
abteilung der Frauen, eine typische Ausprigung eines sowohl auf
Wettkampf als auch ein intensives Clubleben orientierten Teils des
Vereins.

Die Vergleichsobjekte sind zwei neue Bewegungspraktiken: Tri-
athlon und Inlinehockey. Triathlon ist eine relativ neue Sportart mit
wachsenden Teilnehmerzahlen, die in den Medien hohes Interesse
findet. Aus drei klassischen Disziplinen zusammengesetzt -
Schwimmen, Radfahren und Laufen -, ist sie sowohl fiir ehemalige
Vereinssportler auf der Suche nach neuen Bewidhrungsproben als
auch fiir neue Sportlertypen attraktiv, die sich einem Sportclub sonst
nicht anschlieffen wiirden. Die Charakteristik der Sportart lisst ein
heterogenes Klientel zwischen altem Sportverstindnis und neuartiger
Suche nach extremen Leistungen erwarten. Einerseits besitzt Triath-
lon Rahmenelemente des klassischen Sports, wie Vereine und Ver-
binde, andererseits haben die iiblichen institutionellen Rahmungen
hier keine weitere Bedeutung; es gibt keine Vereinsheime, keine
festen Trainingszeiten, keinen engen Zusammenhalt zwischen den
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Mitgliedern. Daftir werden Attribute wie Kleidung und Korperformen
sowie die Darstellung der Zugehorigkeit zu dieser Sportart deutlich
wichtiger als im klassischen Sport. Als hochgradig individualistische
Disziplin verlangt sie ein auf die eigene Person bezogenes Selbst- und
Zeitmanagement. Zwar findet man hier Sportgruppen, aber es
herrscht eine eher sachliche, unpathetische Auffassung von Gemein-
schaft vor, die sich auf die Verfolgung des gleichen Ziels reduziert und
dariiber hinaus keine Gemeinsambkeiten sucht. Die Gruppe der Triath-
leten unterscheidet sich durch einen fast exzessiven Korper- und
Technikkult von den klassischen Sportgemeinschaften, die von ihnen
als konservativ und langweilig beschrieben werden. Eine grofle Bedeu-
tung haben fiir sie Askese, Selbstdisziplin und technische sowie diite-
tische Kenntnisse. In der Wahrnehmung der Athleten ist Triathlon
eine exklusive Sportart, die Praxis einer Elite.

Inlinehockey ist von der Institution des Sportvereins noch weiter
entfernt als Triathlon. Fiir die Spieler gibt es keinerlei institutionelle
Rahmung. Vielmehr wird die Spielgemeinschaft von Akteuren in
eigener Regie immer wieder aufs Neue performativ hergestellt: iiber
Attribute der Mode und der Musik, iiber Gesten der Begriifung und
des Triumphes, iber Rituale des Eintretens und Verlassens des Spiel-
raums, durch die Technologie ihrer Spielgerite und durch die Setzung
von Regeln im Spiel selbst. In dieser neuen Koérperpraxis dominiert
der Gesichtspunkt des Stils alle Erwdgungen, insbesondere die Ein-
schitzung der Regeln.

Vor dem Hintergrund des klassischen Sportspiels Handball lassen
sich die beiden neuen Korperpraxen kontrastiv untersuchen; beide
konnen als ausgezeichnete Indikatoren von Verinderungen unserer
Gesellschaft Auskunft geben. Als attraktive Medien laden sie zu einer
Projektion von Selbstverhiltnissen geradezu ein: sie bieten eine Biih-
ne fiir die Selbstdarstellung der Spieler, ihre Kérperprasentation, ihre
Stilistik und ihre Weise, sich als Subjekte zu entwerfen.

Lur METHODOLOGIE

Die skizzierten Verinderungen in Spiel und Gesellschaft lassen sich
im Sinne einer theoretischen Zeitdiagnose beobachten. Sie lassen sich
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aber auch anhand konkreter Fille und Felder des Sporttreibens empi-
risch untersuchen. Uber die Kombination der beiden Zuginge theore-
tische Zeitdiagnose und empirische Fallanalysen lassen sich verschiedene
Perspektiven auf den Wandel des Sports in der Gesellschaft und den
vom Sport gezeigten und erzeugten Wandel der Gesellschaft triangu-
lieren. Die hier vorgestellte Untersuchung nimmt eine interdisziplini-
re Perspektive ein: Theoretische Analysen werden mit empirischen
Materialanalysen kombiniert, in denen der Wandel in den untersuch-
ten Feldern deutlich wird. Dabei werden verschiedene disziplinire
Perspektiven verkniipft. Empirische Zuginge mit Methoden der sozio-
logischen und ethnografischen Forschung werden eingebettet in theo-
retische Analysen mit den Begrifflichkeiten der Philosophie, Soziolo-
gie und Kulturwissenschaften.

Auf der Ebene der empirischen Analysen wird ein aktueller mit
einem eher riickblickenden Zugang kombiniert: Neben der teilneh-
menden Beobachtung aktueller Sportpraxis in den Feldern Handball,
Triathlon und Inlinehockey an jeweils signifikanten Orten werden die
Erfahrungen und Bewertungen ausgewihlter Teilnehmer und der
darin reprisentierte Wandel der Felder in Interviews mit Erzdhlungen
und Fragen rekonstruiert. Dartiber hinaus wird die Innenperspektive
der Teilnehmer tiber Befragungen und die AuRenperspektive auf die
untersuchten Felder durch teilnehmende Beobachtung ermittelt. Lei-
tendes Prinzip der Analyse ist dabei der kontrastierende Vergleich auf
verschiedenen Ebenen.

Die einzelnen Fille werden anhand ihrer Erzihlungen und Ein-
schitzungen kontrastierend analysiert. Die in den Interviews erhalte-
nen Berichte {iber das Feld und das (eigene oder fremde) Handeln
werden mit dem verglichen, was sich in den teilnehmenden Beob-
achtungen aus einer ethnografischen Perspektive zu Interaktionen,
Handlungsroutinen und Markierungen des sozialen Raumes zeigt.
Die drei Felder Handball, Triathlon und Inlinehockey als Beispiele
unterschiedlich formalisierter Handlungsfelder im Sport werden einer
kontrastiven Analyse unterzogen, um die Unterschiede, aber auch die
vorhandenen Gemeinsamkeiten zu verdeutlichen. Schlieflich werden
die induktiv aus diesen Materialanalysen gewonnenen Erkenntnisse
mit den deduktiv gewonnenen Erkenntnissen aus den theoretischen
Zeitdiagnosen kontrastiert.3
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Die Kapiter m UserBLICK

Ein zentrales Unterscheidungskriterium zwischen neuen Spielen und
traditionellem Vereinssport liegt im je spezifischen Verhiltnis zum
Raum, das wir zunichst ausleuchten wollen (II). Neben den mobilen
subjektivierten Riumen der Inlineskater oder Mountain-Biker existie-
ren in den neuen Spielen auch immobile, personalisierte 6ffentliche
Orte, zu denen die Akteure immer wieder zuriickkehren. Beide Raum-
typen unterscheiden sich von den Funktionsriumen des traditionellen
Sports dadurch, dass sie nur wenig begrenzt und allen zuginglich
sind.

In diesen unterschiedlichen sozialen Riumen artikulieren sich
auch differente Gemeinschafts- und Selbstverhiltnisse. Thre Analyse
steht im Mittelpunkt des folgenden Kapitels (III). Im klassischen
Sportverein werden Gemeinschaften innerhalb dauerhafter institutio-
neller Rahmungen gebildet. In den neuen Spielen werden solche for-
malen Stiitzen zugunsten von Offenheit, Unverbindlichkeit und
Fliichtigkeit aufgegeben. Hier prigen sich neue Konstellationen von
Person, Selbst und Gemeinschaft aus, denen gerade in der »Gesell-
schaft der Individuen« (Elias 1994) besondere Bedeutung zukommt.

Der fiir die neuen Spiele typische Verzicht auf Sicherheit kommt
nicht zuletzt in ihren spezifischen Bewegungsformen des Rollens,
Gleitens und Schwebens zum Ausdruck. Diese wiederum werden erst
durch neue technische Gerite mdoglich, die in ein besonderes Verhalt-
nis zum Korper treten, das wir in einem weiteren Kapitel (IV) heraus-
arbeiten.

Die Entwicklungen im Bereich der neuen Spiele vollzieht sich im
Kontext sozialen Wandels. Sie verleihen gesellschaftlichen Verinde-
rungen mitunter erst Prignanz, Gestalt und Sichtbarkeit. Dieser Zu-
sammenhang steht im Mittelpunkt des 5. Kapitels. Uber die Rekon-
struktion der sozialrdumlichen Reisewege ausgewihlter Akteure wird
hier versucht, wesentliche Signaturen der neuen Spiele aus der sozial-
rdumlichen Dynamik verstindlich zu machen.

Das letzte Kapitel (VI) schlieflich zeigt, dass die in den neuen
Spielen zu beobachtenden Informalisierungs- und Individualisierungs-
prozesse keineswegs in sozialer Desintegration miinden. In ihrer
Treue zum Stil bilden die Akteure vielmehr exklusive und elitire Ge-
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meinden. Hier schliefRen sich Selbstbeziiglichkeit und gemeinschaftli-
che Bindungen nicht gegenseitig aus; sie steigern sich vielmehr an-
einander.

ANMERKUNGEN

1 Es gibt neue Titigkeitsbereiche jenseits der klassischen Berufs-
felder, die ihre Innovation dadurch sichtbar machen, dass sie
spielerische Formen in sich aufnehmen (vgl. Meschnig/Stuhr
2003 und Schonberger/Springer 2003).

2 Unsere empirische Untersuchung umfasste drei sorgfiltig
ausgewihlte Sportgruppen (Handball, Triathlon, Inlinehockey),
die wir teilnehmend beobachtet haben. Die Feldarbeit begann im
Frithjahr 1999 und endete im Sommer 2001. Neben der ethno-
grafischen Datenerhebung (Beobachtungsprotokolle, Spontan-
interviews) wurden insgesamt 30 episodische Interviews (je 10 in
jedem Untersuchungsfeld) gefiihrt.

3 Fiir detailliertere Darstellungen der verwendeten, aber hier nur
knapp skizzierten empirischen Zuginge (episodisches Interview,
teilnehmende Beobachtung, Fallkontrastierung, Triangulation
und Dokumentation der Sozialdaten) vgl. Flick (2002).






Il. Spiel-Raume

Wenn man die neuen Spiele mit dem traditionellen, vereinsférmig
organisierten Sport vergleicht, springen nicht nur die ganz anderen
Bewegungsformen, Sportgerite und sozialen Organisierungsweisen
ins Auge. Es wird zugleich deutlich, dass sich die Unterschiede zwi-
schen alten und neuen Spielen vor allem auch in einer riumlichen
Dimension manifestieren: Man spielt heute nicht nur anders als frii-
her, sondern auch in anderen Riumen, auf anderen Plitzen und an
anderen Orten.’

Wihrend der institutionalisierte Breiten- und Wettkampfsport
sich durch die Geste des Zurtickziehens und Einschlieflens in funk-
tional gestaltete und gegeniiber dem Alltagsleben abgeschirmte Son-
der-Riume wie Hallen, Stadien und Schwimmbider auszeichnet,
machen die neuen Spiele durch eine Geste des Heraustretens und
Ausbrechens auf sich aufmerksam. Thre Protagonisten sprengen die
Grenzen und Begrenzungen des klassischen Sports, kehren seinen
Hallen und Stadien den Riicken, um in die 6ffentlichen Riume und
Ballungszentren der Stidte auszuschwirmen (vgl. Bette 1999) und
diese als Reprisentationsforen und Prisentationsbithnen ihrer Selbst-
darstellungen und Lebensstile zu nutzen.”

Inlineskater, BMX-Radfahrer, Skateboarder, Streetballer oder In-
linehockey-Spieler lassen sich entsprechend nicht nur von den Bewe-
gungsmoglichkeiten ihrer neuen Sportgerite, sondern auch von der
Atmosphire, der Vielfiltigkeit und Lebendigkeit, den Freiheitsgraden
und Erfahrungsmoglichkeiten des offentlichen Raums faszinieren.



26 | Treue zum Stil

Allerdings: die Riume, in denen sie zusammentreffen und ihre Bewe-
gungskiinste auffithren, Fuflgingerzonen, Marktplitze, stidtische
Zentren, 6ffentliche Reprisentationsbauten wie Kirchen, Bibliotheken,
Theaterhiuser oder Museen, Asphaltflichen verlassener Industriean-
lagen, U-Bahnschichte und Autobahnbriicken sind keine originidren
Sportriume. Sie dienen bereits anderen Zwecken und gehorchen
anderen Funktionen, entfalten deshalb eigene Diskurse, Mythologien
und materiale Widerstindigkeiten. Sie miissen entsprechend von den
Akteuren der neuen Spiele in einem Prozess sekundirer Rahmung
(Goffman 1996: 52ff.) erst erobert, als Spiel-Riume markiert, definiert
und gestaltet werden. Dabei wird an vorhandene Codierungen und
Strukturierungen der Riume angeschlossen, wie diese umgekehrt
durch Hinzufiigen von neuen Elementen modifiziert werden. Das
Entscheidende dabei ist, dass dies in einem besonderen Medium
geschieht: dem der korperlichen Auffithrung und theatralen Inszenie-
rung von Bewegungen. In diesem kérperlichen Ausdruck des Ma-
chens und Herstellens, in der Schaffung eines Bedeutungsrahmens,
in der sinnlich erfahrbaren Verriumlichung und Verkoérperlichung
von Bildern, Lebensstilen und Vorstellungswelten, liegt denn auch die
besondere performative Qualitit (vgl. Fischer-Lichte 2001) der neuen
Spiele, ihrer kulturellen Auffiihrungen (vgl. Singer 1959, Alkemeyer
2003) und Inszenierungsformen (vgl. Willems/Jurga 1998).

Wihrend dem Raum im Zusammenhang der konventionellen
Spiele im Allgemeinen wenig Aufmerksamkeit geschenkt wird und
dieser in der Selbstverstindlichkeit des Gewohnten verschwindet,
allenfalls instrumentell, als technisches, architektonisches, finanz-
oder reprisentationspolitisches Problem von sich reden macht,
weisen die neuen Spiele explizit auf die Kategorie des Raumes hin und
stehen damit im Kontext jener gesellschaftlichen Transformatio-
nen*, die in der jingeren Vergangenheit zu einer Krise der Raum-
wahrnehmung und in dessen Folge nicht zuletzt zu einer wissen-
schaftlichen Renaissance der Raumthematik gefiihrt haben (vgl. Low
2001 und Maresch/Werber 2002). Die neuen Spiele zeigen paradig-
matisch die gesellschaftlichen Verinderungen in Bezug auf die Wahr-
nehmung des Raumes und die Erzeugung von Riumen an.

Das heifét allerdings nicht, dass der Raum in den konventionellen
Spielen des Sports eine zu vernachlissigende Grofle darstellen wiirde.’
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Vielmehr verfligen sie mit ihrer unhintergehbaren Kérperlichkeit und
konstitutiven Bewegungsdynamik immer schon tiber eine riumliche
Dimension (vgl. Boschert 2002). Sie brauchen einerseits den Raum,
wie sie durch diesen limitiert sind. Und sie erzeugen andererseits
spezifische Spiel- und Funktions-Riume, wie in diesen bestimmte
Raumvorstellungen und -wahrnehmungen manifest werden. Sie
lassen das Soziale so als besondere Raumerfahrung spiirbar werden
und sie geben dem Sozialen zugleich selbst eine rdumliche Struktur
und sinnliche Gestalt. Indem in den Spielen Kimpfe um soziale An-
erkennung zur Geltung kommen, Distinktionsprofite verteilt und
kulturelle Differenzen aktualisiert werden, beziehen sie sich zugleich
auf den sozialen Raum (vgl. Bourdieu 198j;), korrespondieren mit
gesellschaftlichen Reisewegen, Macht- und Ungleichheitsverhiltnis-
sen (vgl. Vester et al. 2001).

Die Raumthematik ist also schon fiir die Entstehungsgeschichte
des klassischen Sports zentral. Sie konturiert sich im Laufe der Ge-
schichte in je spezifischer Form und wird dadurch auch unterschied-
lich wahrgenommen (vgl. Noller 2000). Indem die neuen Spiele ein-
dringlich auf die Raumdimension aufmerksam machen, zeigen sie
gesellschaftliche Irritationen an, die sowohl die Raumwahrnehmung
als auch den Begriff des Raumes selbst betreffen.

EINSCHLIESSUNG UND ENTGRENZUNG

Das Feld des modernen Sports als ein System von Institutionen und
Akteuren (vgl. Bourdieu 1992 und 1993 sowie Schmidt 2002) ist eine
Erfindung der jiingeren Geschichte. Als soziales Handlungsfeld mit
eigenstindiger Kommunikations- und Feldlogik hat sich der moderne
Sport historisch seit der Mitte des 18. Jahrhunderts und beschleunigt
vor allem mit der Industrialisierung des 19. Jahrhunderts ausgebildet
(vgl. Elias/Dunning 2003). Die Entstehungsgeschichte des modernen
Sports lisst sich insofern riumlich beschreiben, als sich ein eigen-
stindiger, sich selbst organisierender, relativ autonomer sozialer
Raum des Sports innerhalb des Gesamtraumes des Gesellschaftlichen
herausbildet und gegeniiber seiner iibrigen innergesellschaftlichen
Umwelt durch eigene operative Kommunikationsformen abschliet.®
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Neben dieser Ausdifferenzierung des Raumes des Sports lisst
sich innerhalb dieses Sonderraumes als ein weiterer Verrdumlichungs-
prozess wiederum die Ausbildung der einzelnen Sportarten beobach-
ten. Dieser ist vor allem durch eine Entwicklung raum-zeitlicher Be-
grenzungen der jeweiligen sportlichen Bewegungspraxen gekenn-
zeichnet. Wie Elias (1983) und Elias/Dunning (2003) am Beispiel der
Geschichte des Fuf$balls deutlich machen, handelt es sich bei diesem
binnenriumlichen Differenzierungsprozess um einen Prozess der
Einschliefung, Verregelung, Institutionalisierung und Kodifizierung
der entstehenden sportlichen Praxisformen einerseits und der raumli-
chen Trennung von sportlichen Akteuren und Zuschauern anderer-
seits (vgl. Messing/Lames 1996). Er miindet schlieRlich in die Archi-
tektonik spezifischer Funktionsrdiume mit rdumlich voneinander ge-
trennten Zuschauerringen und Spielfeldern ein.

Wihrend die volkstiimlichen Vorformen des Sports noch keinen
sozialen Sonderraum bilden, sondern in das Alltagsleben integriert
sind und noch weitgehend ohne raumliche und zeitliche Begrenzun-
gen auskommen, hat der geregelte und institutionalisierte Wettkampf-
sport seine eigenen handlungsspezifischen Funktionsriume und
raum-zeitlichen Rahmen ausgebildet.” Seine Hallen und Stadien 16-
sen Korperbewegungen aus ihren alltiglichen Funktionszusammen-
hingen heraus, um sie zu eigenstindigen, selbstzweckhaften sporti-
ven Bewegungsformen zu stilisieren (vgl. Bourdieu 1992). Diese wer-
den, von Spezialisten ausgefiihrt, wiederum in einem geregelten kon-
kurrenziellen Kampf um Sieg und Niederlage den Erwartungen eines
hoch emotionalisierten Publikums ausgesetzt. Der klassische Wett-
kampfsport trennt Akteure und Zuschauer scharf voneinander und
artikuliert damit zugleich ein neues Verstindnis des Offentlichen:
traditionale Formen der reprisentativen Offentlichkeit werden vom
Modell einer biirgerlichen Offentlichkeit (vgl. Habermas 199o) abge-
16st. In den neuen Spielen zeigt sich erneut ein Wandel des Verstind-
nisses von Offentlichkeit, die heute weniger der politischen als viel-
mehr der kulturellen Reprisentation dient (vgl. Kaschuba 2003).

Mit der skizzierten Entwicklungsgeschichte des modernen Sports,
der Isolierung und Perfektionierung von Kérperbewegungen in dafiir
eigens eingerichteten Funktionsrdumen ist zugleich der allmihliche
Niedergang des urbanen Straflenspiels im Zuge der 6konomischen
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Nutzung des Strafennetzes verbunden. Die Ausdifferenzierung des
modernen Sports folgt damit einer allgemeinen zivilisatorischen Ent-
wicklung, die man als »Verhauslichung« beschreiben kann (Zinnecker
1990: 142). Durch die Institutionalisierung separater und geschlosse-
ner Handlungsriume werden soziale Handlungen mit Hilfe dauerhaf-
ter Befestigungen voneinander isoliert, stabilisiert und berechenbar
gemacht. Dieser Zusammenhang von Raumgestaltung, Kontrolle und
Produktivititssteigerung qualifiziert die Moderne als »die Epoche des
Raumes« (Foucault 1998: 34).

Musterbeispiele sportlicher Funktionsrdume sind die niichternen,
hoch funktionalen, DIN-genormten Hallen und Fufiballarenen. Meist
erst wenige Stunden vor Spielbeginn gedffnet, um nach dem Spiel
gleich wieder geschlossen zu werden, bilden Letztere dazwischen einen
leeren, ungenutzten Raum in der Dichte und Enge der Stadt, in dem
sich nichts ereignet.® Die Bauformen und riumlichen Gliederungen
der Sporthallen erlauben es, Kérperbewegungen sportartspezifisch zu
kodifizieren und disziplinatorisch auszurichten. Die sinnliche Fiille
des offentlichen Lebens wird in diesen Riumen ebenso ausgesperrt
wie andere mogliche Storgroflen. Das Ziel solcher rdumlichen Struk-
turierungsformen ist die Fokussierung der Aufmerksamkeit auf die
Bewegung und die Leistungsoptimierung. Entsprechend sind es vor-
rangig leistungssportliche Erfordernisse, die die Form und Gestaltung
dieser kiinstlichen Sportriume bestimmen, etwa die Schaffung eines
glatten Untergrundes, die Ausschaltung von Windeinfliissen oder die
Unabhingigkeit von natiirlichem Tageslicht. In den sportspezifischen
Funktionsriumen werden nicht nur Leistungen verglichen, es doku-
mentiert sich in ihnen zugleich eine bestimmte Sportauffassung und
ein bestimmtes Konzept des Umgangs mit dem Korper: einem Kérper
nimlich, der sich formen, kontrollieren und mit wissenschaftlichen
Methoden trainieren und verbessern lisst. In diesem Sinne sind die
Riume des organisierten Sports Orte eines Spiels der »gezihmten
Korper« (Bale 1997).

Im Verrdumlichungsprozess des Sports bleibt freilich auch der
Raumbegriff nicht konstant; es entfalten sich neue Facetten und Be-
deutungsebenen: In der Entstehung transnationaler Sport-Raume (vgl.
Pries 1996, Bréskamp 1998), die sich im Kontext von Globalisierungs-,
Universalisierungs- und Internationalisierungsbewegungen in Wirt-
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schaft, Wissenschaft, Recht (vgl. Stichweh 2000), Mode, Popmusik,
Kunst oder Architektur vollziehen, wird dies besonders sinnfillig.
Entscheidend ist dabei, dass die transnationalen Riume des Sports
nationalstaatliche Grenzen iiberschreiten und ein territoriales Raum-
verstindnis veraltet erscheinen lassen. Es entstehen jedoch nicht nur
andere Riume, sondern in diesen kommt zugleich ein neues Raum-
verstindnis zum Ausdruck. In Bezug auf die Prominenz des Riumli-
chen in den neuen Spielen fiihrt dieser Zusammenhang auf die Frage,
welche Raumvorstellungen hier artikuliert und verkorpert werden und
welche gesellschaftlichen Veranderungen sich darin ankiindigen.

Zeichnet sich die erste Differenzierungsphase des Sports durch
die Entmischung und EinschlieRung sportlicher Praxen aus, so kehrt
eine zweite Entwicklung diese Institutionalisierung und Standardisie-
rung wieder um. Indem die Akteure der neuen Spiel- und Bewegungs-
formen die klassischen Funktionsriume des Sports verlassen und sich
den offentlichen stidtischen Riumen zuwenden, an deren materiellen
Beschaffenheiten, Moglichkeiten, symbolischen und emotionalen
Qualititen sie spielerisch teilhaben wollen, heben sie die Isolierung,
Normierung und Kontrolle der Bewegungen des Koérpers in »verhius-
lichten« sportlichen Provinzen wieder auf. Sie wenden sich gegen ein
bestimmtes Sportverstindnis und bringen dies auch dadurch zum
Ausdruck, dass sie sich an bestimmten Orten aufhalten. Diese Ent-
wicklung 16st den Sonderraum des Sports jedoch keineswegs in einen
anomischen Zustand auf. Die neuen Spiele suspendieren vielmehr
lediglich die klassischen binnenrdumlichen Differenzierungsstruktu-
ren. Zwar werden die neuen Spiele auflerhalb der traditionellen Sport-
anlagen in den Riumen der stidtischen Offentlichkeit gespielt,® dies
geschieht aber gerade auf der Grundlage und unter der historischen
Voraussetzung eines bereits formierten gesellschaftlichen Feldes des
Sports, auf dessen Sportverstindnis dabei zugleich Bezug genommen
wird. Insofern kann dies auch nicht als ein Zuriick — etwa zu Formen
des volkstiimlichen vormodernen Sports — verstanden werden. Viel-
mebhr ist das Funktionssystem des modernen Sports gerade die Bedin-
gung der Mdoglichkeit dieser fortschreitenden Ausdifferenzierung der
Sportlandschaft.”
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Die ORTE DES GESCHEHENS

Der offentliche Platz im alten westlichen Zentrum Berlins, den wir
aufgrund seiner kontrastierenden Aussagekraft fiir unsere Untersu-
chung ausgewihlt haben, ist ein exemplarischer urbaner Sportraum.
Er grenzt sich mit seiner zentralen Lage deutlich von den Riumen
klassischer Sportstitten ab, die nicht selten am Stadtrand gelegen
sind. Die Einbettung des Sporttreibens in das stidtische Leben spielt
hier eine zentrale Rolle: signifikante Merkmale des Sich-Bewegens
und Spielens in der urbanen Offentlichkeit, der Bithnen- und Auffiih-
rungscharakter des Platzes sind hier besonders augenfillig.

Kontrastierend dazu haben wir mit einer Damen-Handballmann-
schaft in einem noérdlichen Wohnbezirk Berlins ein typisches Beispiel
des Vereinssports ausgewihlt. Anders als bei den informellen Grup-
pen der neuen Spiele findet der Betrieb des Handballsports in einer
dafiir vorgesehenen Sporthalle statt. An den inneren und dufleren
Spielfeldbegrenzungen oder an den alters-, geschlechts- und leis-
tungsbezogenen Zuordnungen und Segmentierungen zeigt sich, wie
sehr die Strukturen und Ordnungsschemata des Vereinssports rium-
lich materialisiert und verankert sind.

Triathlon, unser drittes Untersuchungsfeld, nimmt unter der
Perspektive der Raumthematik zwischen dem vereinsfoérmig betriebe-
nen, traditionellen Sport und den neuen Spielen eine Zwischenstel-
lung ein. Im Triathlon werden mit dem Radfahren, dem Schwimmen
und Laufen drei Sportarten miteinander verbunden, die ansonsten
getrennt voneinander ausgeiibt werden und organisiert sind. Aus
diesem Grund stellt er buchstiblich weitreichende und heterogene
Anforderungen an Riume, die sowohl die Schwimmbhalle als auch
Straflen und Grinflichen einschliefen. Triathleten haben eine spezi-
elle Art des Umgangs mit dem Raum: Dieser wird nicht nur angeeig-
net, sondern regelrecht verbraucht und konsumiert.

Die hier kurz skizzierten drei Untersuchungsfelder sollen im
Folgenden niher vorgestellt und in Hinsicht auf die unterschiedlichen
Riume, die sie jeweils aufspannen, miteinander verglichen und theo-
retisch ausgewertet werden.
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HALLENHANDBALL: DER GERONNENE RaAuM

Das Feld Handball weist vielfiltige und zugleich in hohem Mafie orts-
konkrete Rdume auf, in denen sich die Handballerinnen in klar defi-
nierten und verbindlichen raum-zeitlichen Strukturen bewegen. Der
von uns untersuchte typische Grof3verein verfiigt {iber ein eigenes
Vereinsgebiude und dem Angebot der Sportarten entsprechend iiber
eine differenzierte riumliche Ausstattung: zwei Sporthallen, Sport-
platz, Tennisplitze, Tanzraum, Kraftraum, Kegelbahnen. Handball
bildet dabei neben mehreren anderen Sportarten eine Abteilung des
Grofvereins.

Im Eingangsbereich des Vereinsgebidudes, der unter anderem fiir
Informationsregale und diverse Schaukisten genutzt wird, werden
uber Plakate und Aushinge auch die Handballabteilung betreffende
Sitzungen, Festivititen, bevorstehende Wettkimpfe u.A. angekiindigt
und Einladungen an prinzipiell jeden Interessenten ausgesprochen.
Die von uns beobachtete Damen-Handballmannschaft kommt zwei-
mal wochentlich zum Training zusammen, davon einmal in der ver-
einseigenen Sporthalle, das zweite Mal in einer anderen Halle im
selben Bezirk. Die vorwiegend am Wochenende stattfindenden Wett-
kampfspiele werden in den iiber die gesamte Stadt verteilten Vereins-
hallen ausgetragen. Die Riume, in denen das Spiel betrieben wird,
sind architektonisch spezifisch gestaltet und als solche eigens fiir den
Sport geschaffen. Neben einer klaren Trennung nach auflen weisen
sie im Inneren eine durch Spielfeldgrenzen, Markierungen und Tore
standardisierte und auf die Bediirfnisse der sportlichen Praxis zuge-
schnittene Strukturierung auf. Riumliche Strukturen sind aber auch
auflerhalb des Spielfeldes, z.B. hinsichtlich der Geschlechtertrennung
in Form separierter Umkleidekabinen und Sanitiranlagen, zu beob-
achten. Des Weiteren sind der Gerdteraum und der Zuschauerbereich
vom Raum der sportlichen Handlungspraxis abgegrenzt.

Die Ausiibung des Handballspiels ist auf spezifische und hoch-
gradig normierte sportliche Sonder-Riume angewiesen. Die Mdglich-
keit verbindlicher Nutzungsrechte von Hallen zihlt deshalb zu den
strukturellen Bedingungen des Feldes. Die raum-zeitliche Rahmung
ist dabei Grenzziehung und Ausgrenzung zugleich. Sie schafft fiir die
Akteure einen Innenraum, der sie zusammenschweifst und ihnen



Spiel-Raume | 33

zugleich das Gefiihl von Exklusivitit durch Abgrenzung nach auflen
verschafft.

Anders als die urbanen Riume der neuen Spiele wird der Raum
des Handballs nicht erst durch das sportliche Geschehen selbst er-
zeugt; der Raum gibt der sportlichen Praxis als gebaute Institution
vielmehr eine klare Struktur und Fiihrung. Anders als bei den neuen
Spielen existieren diese Ridume auch nicht nur fiir den Augenblick. Sie
emergieren nicht erst als Moment von korperlichen Auffithrungen.
Sie sind vielmehr dauerhaft und existieren auch dann noch weiter,
wenn sie verlassen werden und die sportliche Praxis beendet ist. An-
ders als in den neuen Spielen, deren turbulente und temporire Riume
ein hohes Mafl an stilsicherem Orientierungswissen voraussetzen,
kann der Sportraum im Handball wie eine Handlungsanleitung gele-
sen werden.

Festgelegte Trainings- und Wettkampfzeiten geben dem Alltags-
leben der Mannschaftsmitglieder eine rhythmische Struktur. Die
raum-zeitlichen Bedingungen der Sportpraxis bilden somit neben
einem festgeschriebenen Reglement und der Segmentierung der Ver-
einsmitglieder in geschlechts-, leistungs- sowie altershomogene
Mannschaften eine strukturelle Rahmung, die wesentlich die soziale
Kohision im Verein erzeugt und wie ein Stiitzkorsett dem Kérper der
Gemeinschaft Form und Halt gibt."”

Auch in der Sportpraxis selbst wird soziale Zugehorigkeit rium-
lich greifbar: Das Hallenhandballspiel zentriert sich auf die beiden
Torrdume. Das iibrige Spielfeld wird im klaren Nacheinander von
verteidigender und angreifender Mannschaft tberbriickt. Vor dem
Wurfkreis, der farblich hervorgehoben ist, formiert sich die verteidi-
gende Mannschaft als eine geschlossene Abwehrkette. Die angreifen-
de Mannschaft tritt als geschlossene Angriffskette auf. Effekte raumli-
cher Plastizitit ergeben sich in der Wettkampfpraxis zudem durch die
einheitliche Wettkampfbekleidung, die in Farbe und Schnitt gleichen
Trikots sowie in der Aufwirmphase durch die einheitlichen Trai-
ningsanziige. Die unterschiedliche Kleidung der beiden Mannschaften
macht fiir den auflenstehenden Betrachter tiberhaupt erst deutlich,
dass die beiden Mannschaften jeweils unterschiedliche Territorien
verteidigen. Die territoriale Aufteilung des Spielfeldes vollzieht sich
noch einmal in einer Zweiteilung des Zuschauerraums. Die Angehé-
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rigen, Freunde und Familienmitglieder der Mannschaften gruppieren
sich auf jeweils einer Seite der Tribiine.

TRIATHLON: DER OBERSCHRITTENE RAUM

Im Triathlon muss man — im Unterschied zu vielen konventionellen
Vereinssportarten, die sich auf einen architektonischen Raum wie die
Turnhalle oder das Stadion konzentrieren — im Plural von den Riu-
men dieser Sportart sprechen. Die verschiedenen Riume des Triath-
lons machen dessen Zwitterstellung zwischen traditionellem und
postkonventionellem Sport besonders deutlich. Sie reichen von den
Schwimmbhallen, wo — oft zusammen mit Mitgliedern von Schwimm-
vereinen und unter deren organisatorischer Regie — zu festen Zeiten
das Schwimmitraining stattfindet, tiber die zumeist individuell oder in
kleinen Griippchen absolvierten und immer wieder neu festgelegten
Fahrrad- und Laufstrecken an den Stadtrindern und Griinflichen bis
hin zu den besonderen Orten, an denen dann die Zusammenkiinfte
und Wettkimpfe der Triathleten stattfinden. Dabei sind nur die
Schwimmbhallen und die Orte der Wettkdmpfe einer ethnografischen
Beobachtung zuginglich: Nur hier versammeln sich die Triathleten,
nur hier konstituiert sich also die Kultur der zu beschreibenden >Eth-
nie< (vgl. Reichertz 1992) wirklich ortskonkret, nur hier hat das Feld
Triathlon klare physische Raumgrenzen.

Triathlon bedeutet im Vergleich zum herkémmlichen Sport nicht
nur eine leistungsméfige und zeitliche, sondern auch eine riumliche
Ausweitung. Die sportliche Praxis beginnt in der Schwimmbhalle, an
einem klar abgegrenzten Ort, um diese rdumlichen Grenzen jedoch
aufzusprengen und zu tiberschreiten. Die Praxis des Triathlons bildet
mit ihrer Struktur die Verinderungen zwischen begrenztem, an spe-
zielle Orte und feste Zeiten gebundenen Sport und postkonventionel-
len Sportpraxen ab, die aus diesen Grenzen ausbrechen und bislang
vom Sport unberiihrte Riume als Handlungsfelder reklamieren.

Fir die Triathletin Susanne ist das Schwimmtraining »der Fix-
punkt, wo man sich immer sieht«. In der Schwimmbhalle treffen sich
die Triathleten zu festen Trainingszeiten, hier sind sie meistens mit



Spiel-Raume | 35

anderen Vereinsschwimmern und — wihrend des 6ffentlichen Bade-
betriebes — mit Freizeitschwimmern rdumlich zusammengefasst. Um
moglichen Verwechslungen mit gewohnlichen Schwimmern entge-
genzuarbeiten, distinguieren sie sich durch ihre duflere Erscheinung
(kurze, oft blondierte Haare, hiufig T4towierungen, bei den Mannern
sind hiufig die Beine rasiert, alle tragen auffillige Uhren) und ihre
Verhaltensweisen: durch ausgiebige Dehn- und Aufwirmiibungen,
neben dem Becken liegende wasserfeste Trainingspline, auf die nach
jeder Bahn ein Blick geworfen wird, durch — oft nur fliichtige — Be-
gritungen und Verabschiedungen und nicht zuletzt durch die — sehr
individuell gehandhabten — langen Trainingseinheiten. Die Triathle-
ten fallen also dadurch auf, dass es ihnen gelingt, innerhalb der
Schwimmbhalle einen exklusiven Raum zu inszenieren, der eine Aura
verbreitet, die sie als etwas Besonderes aus der iibrigen Szenerie he-
raushebt.

Den Wettkimpfen kommt im Triathlon eine zentrale Bedeutung
zu. Denn erst hier werden die im Training getrennt absolvierten
Schwimme-, Rad- und Laufstrecken unmittelbar aufeinander folgend
zurtickgelegt. Das setzt wiederum besondere Orte voraus, deren her-
kémmliche Nutzungen fiir die Zeit der Wettkimpfe eingeschrinkt
werden miissen. Triathlon-Wettkdmpfe miissen bei der Polizei und
dem Tiefbauamt angemeldet werden, Straflen miissen gesperrt, Fahr-
radstinder, Umbkleideméglichkeiten, Organisations- und Verpfle-
gungsstinde miissen aufgebaut werden. Die Triathlon-Praxis integ-
riert sich also nicht — wie beispielsweise das Inlinehockey — in die
alltiglichen Nutzungsformen o6ffentlicher Orte, sondern macht umge-
kehrt solche Orte fiir kurze Zeit (und nicht ohne Schwierigkeiten und
organisatorischen Aufwand) zu Sonderbereichen des Sports.

Fir die Teilnehmer haben die Wettkimpfe den Charakter beson-
derer Ereignisse. Wettkimpfe von iiberregionaler Bedeutung werden
als Events (vgl. Gebhardt et al. 2000) inszeniert und finden an beson-
deren Orten statt. Solche Events werden von den Triathleten wegen
ihrer besonderen Atmosphire und ihres >Mythos< geschitzt: Man
nimmt lange Anreisewege, teure Hotelzimmer und hohe Startgebiih-
ren in Kauf, um beim Triathlon in Ratzeburg oder beim Ironman in
Roth dabei zu sein. Hier kann man sich dann von den die Strecke
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siumenden Zuschauern beklatschen und aufmuntern lassen. Ab-
schliefend taucht man in die — wie Detlef versichert — »sehr ausgelas-
sene Stimmung im gesamten Zielbereich«.

Triathlon kann sich nicht auf feste Riume stiitzen und dadurch
auch keine raumliche Exklusivitit festsetzen. Konkrete Riume und
tiberdauernde Raumstrukturen haben hier nur sekundire Stiitzfunk-
tion. Zum tiberwiegenden Teil miissen die Sportrdume in der Praxis
stets aufs Neue hergestellt und aus dem Alltagsleben herausgelost
werden.

INLINEHOCKEY: DER VERFLUSSIGTE RAUM

Der traditionell als Wochenmarkt genutzte Platz im Herzen eines
zentralen Berliner Innenstadtbezirks ist exemplarisch fiir die neuen
Spiele. Er hat etwa die Grofle eines Fuflballfeldes und ist von ver-
kehrsberuhigten SpielstrafRen, Binken und Biumen umsiumt. Mitt-
wochs und samstags ist hier Wochenmarkt. Neben den berlin-typi-
schen tiirkischen Gemiisestinden bieten dann viele Okobauern aus
dem Umland, italienische Feinkostliden, Bienenwachskerzenhindler
und Falafelverkiufer ihre Waren an: Angebote fiir ein in dieser Ge-
gend recht gut vertretenes, besser verdienendes links-liberales Publi-
kum im Alter zwischen 30 und 50 Jahren, das hier mit Marktbesu-
chern aus anderen sozialen Milieus zusammentrifft. Auf begrenztem
Raum stoRen disparate Lebensstile aufeinander: die »Streetcorner
Society« (Whyte 1996) vorwiegend Jugendlicher und junger Manner
turkischer Herkunft, daneben schwarz gekleidete Philosophiestuden-
ten, aber auch die alte proletarische Eckkneipe: ein urbaner Mikro-
kosmos, angefiillt mit Bildern und Gefiihlen grofstidtischen Lebens,
Bithne des Essens und Trinkens, Nahrung fiir das Ohr und vor allem
fur das Auge.

Wenn kein Markt ist, wird der Platz nach Schulschluss von Kin-
dern und Jugendlichen mit BMX-Ridern, Inlineskates oder Skate-
boards genutzt. Aufgrund seiner glatten Oberfliche ist er auerordent-
lich gut dafiir geeignet. An fast jedem Nachmittag und an allen Sonn-
tagen treffen sich hier aber auch Jugendliche und Erwachsene zum
Inlineskaten. Der Platz wird dann — nicht immer konfliktfrei — aufge-
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teilt: Auf der einen Hilfte mischen sich blutige Anfinger mit virtuo-
sen Konnern, die wie Balletttinzer auf Rollen ihre atemberaubenden
Pirouetten drehen. Auf der anderen Hilfte spielen vornehmlich junge
Minner Inlinehockey, zumeist bis es dunkel wird. Zusitzlich finden
hier regelmifig kommerzielle Inlineskating-Anfingerkurse der Firma
K2 statt. »Was ich eben ganz schon finde, ist, dass es eben so’n buntes
Miteinander ist, GroRe, Kleine, Junge, Alte«, sagt Uwe, der zum har-
ten Kern der Inlinehockey-Spieler auf dem Platz gehért. Wer an die-
sem Ort spielt, méchte am »Karma« (Thomas) dieses offentlichen
Straflenraumes mit seinen Gerduschen, Geriichen und Aromen teil-
haben. Manchmal unterbricht ein Spieler seine Fahrt und setzt sich zu
einem kurzen Plausch oder Flirt an einen der Cafétische. Die Spielen-
den nehmen die Stimmungen und Krifte des Ortes in sich auf und
geben ihre Energien umgekehrt an den Ort ab; so tragen sie zu seiner
Lebendigkeit bei. Das Spiel fiigt sich in das lokale soziale Getriebe ein.
Der Ort reflektiert das Selbstverstindnis der Gruppe, die sich hier
zum Spielen trifft. »Im Sommer ist es ein bisschen wie im Siiden, es
ist ein Anlaufpunkt [...] und so etwas wie ein sozialer Brennpunkt, [...]
so Schwulenzentrum und ganz nette Lokale drum herumc, erldutert
Alexandra.

Im Unterschied zu kiinstlichen Sportanlagen ist dieser Raum
organisch in das Grof3stadtleben eingelassen. Er hat keine scharfen
Grenzen: Wie selbstverstindlich durchqueren Passanten mit Ein-
kaufstiiten oder Kinder mit Fahrridern und Bobbycars immer wieder
die Spielriume der Skater; permanent miissen diese ihren Spielball
unter geparkten Autos oder den Stithlen und Tischen der angrenzen-
den Straflencafés hervorangeln. Gerade dieses Ineinander von Spiel-
raum und Grofstadtleben macht den Reiz des Spielens an diesem Ort
aus. Die Akteure wollen ausdriicklich keinen reguliren Platz mit
festen Feldmarkierungen und echten Toren. Entscheidender ist, be-
tont Tim, dass man wihrend des Spiels »rasch mal 'n Pils trinken
gehen und auch von Frauen beobachtet werden kann, also, 'n bisschen
gesehen werden ist da auch immer wichtig«. Anders als in Sporthallen
und -stadien sind die Rollen von Zuschauern und Akteuren aber nicht
Klar verteilt. Der Austausch der Blicke, die zugleich visuelle und sozia-
le Verbindung zwischen denen, die spielen, und jenen, die vor den
Cafés sitzen oder ihren Alltagsgeschiften nachgehen, all dies ist fiir
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die Akteure von zentraler Bedeutung. Physische Anstrengung,
Schweif, auch Erotik, die im traditionellen Sport in abgeschirmten
Sonderrdumen bleiben, werden hier 6ffentlich ausgestellt: Das Private
wird zur o6ffentlichen Geste; jede Spielbetitigung erlangt einen eige-
nen Auffithrungscharakter.

Fur Karl ist das Inlinehockey-Spielen ein Angebot, das sich har-
monisch in die Attraktionen einfiigt, die der Kiez um diesen Platz fiir
diejenigen seiner Bewohner bereithilt, die zu genieflen verstehen.
Ebenso gutgelaunt, wie er bei gutem Wetter seine Skates anlegt, um
sich in das Spielgeschehen zu mischen, hat er sich vorher ein Friih-
stiick in einem der angrenzenden Cafés gegénnt. Der zentral gelegene
Platz ladt ihn geradezu ein, sich von seinen Stimmungen treiben zu
lassen. In den Spielpausen wihlt er eine Kleinigkeit aus dem kulinari-
schen Angebot vor Ort, um sich dann vielleicht wieder dem Spiel zu
widmen. Eventuell geht er aber auch »erst mal kurz hoch auf die Bu-
de«, um sich zu erfrischen und sich anschlieffend mit anderen zum
Pizza-Essen zu treffen. »Der Platz ist mein erweitertes Wohnzimmerx,
sagt Karl. Ahnlich wie beim Flaneur, der die Stadt auf seinen Prome-
naden zu seiner Wohnung macht (vgl. Benjamin 1991), sind die
Grenzen zwischen Wohnraum und urbaner Nachbarschaft flieRend.

Dieser riumlichen Unschirfe, diesem Verwischen der Grenzen
zwischen Offentlichem und Privatem, korrespondiert eine zeitliche
Unbestimmtheit: Das Spiel geht irgendwann los, neue Spieler kom-
men hinzu, andere horen auf; irgendwann ist es beendet, weil nie-
mand mehr mitmacht oder weil es schlicht zu dunkel wird. Die Akteu-
re folgen keiner iibergeordneten Zeitordnung, sondern ihren eigenen
Zeit- und Korperrhythmen. Pause wird gemacht, wenn man zu er-
schopft ist; man hoért auf, wenn es keinen Spafl mehr macht. Am Rand
des Spiels entstehen diffuse kommunikative Zwischenzonen, weder
Spiel noch Alltag, in denen sich voriibergehend kleinere Griippchen
von Spielern und Passanten zusammenfinden. Was im organisierten
Sport raumlich, zeitlich und organisatorisch sduberlich voneinander
geschieden ist — Sporttreiben, Essen, Trinken, Reden, Mode, Musik,
Darstellung usw. — verschmilzt hier mit den Klangkulissen, Geriichen
und visuellen Eindriicken des Stralenraums zu einer dichten sinnli-
chen Szenerie. Sporttreiben ist im Rahmen dieser Szenerie nur noch
ein — wenn auch ein wichtiges — Element unter anderen kulturellen
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Praktiken mit ihren verschiedenen affektiven und kommunikativen
Funktionen.

Fiir Marc ist genau dies entscheidend, dass das hier »mebhr ist als
nur Sporten«. Im Kontrast zum klassischen Sport, in dem méglichst
reine Wettkampfbedingungen geschaffen werden sollen, suchen die
Akteure der neuen Spiele bewusst unreine Verhiltnisse auf. Entgren-
zung, Entdifferenzierung und Vermischung tragen mafigeblich zum
Reiz ihrer Spiele bei. Trennungen zwischen innen und auflen, Spiel
und Alltag, Akteuren und Zuschauern, privat und &ffentlich, Sport-
treiben und anderen kulturellen Praxen werden verfliissigt; scharf ein-
und ausgrenzende Rahmen gibt es nicht.

Im Unterschied zu den Funktionsriumen des organisierten
Sports hat der 6ffentliche Stralenraum zahlreiche »Leerstellen« (Zin-
necker 1979: 744), die zur Umgestaltung geradezu auffordern. Bereits
das praktische ErschlieRen des fiir andere Zwecke konzipierten Stra-
Renraums als Spielterritorium gehort fiir die Akteure zum Erfah-
rungsreichtum des Spiels. Immer wieder kommt es zu Konflikten,
z.B. zwischen den Hockeyspielern und dem erwihnten K2-Anfinger-
kurs. Diese werden wortlos in der Aktion ausgetragen: Die Hockey-
spieler dribbeln in hohem Tempo bedrohlich nah um die Anfinger
herum, verteilen sich geschickt auf dem Platz, passen den Ball von
einem Gruppenmitglied zum nichsten. Irgendwann ist das Claim
erfolgreich abgesteckt und wird durch das Aufstellen von Toren — in
der Regel umfunktionalisierte Bocke fiir die Marktstinde — auch sym-
bolisch markiert. Wenn die Spieler von solchen handelnden Raum-
eroberungen berichten, schwingt oft ein wenig Stolz mit: »Wir schaf-
fen uns unser Spielfeld selbst«, sagt Jo. Diese Aneignung und symbo-
lische Umdeutung des Raums ist zugleich performativer Griindungs-
akt der Spielgemeinschaft. Aneignung ist dabei nicht als Okkupation
zu verstehen, sondern als eine lebendige Aktualisierung, die den 6f-
fentlichen Raum als einen symbolischen Ort erzeugt und mit eigenem
Sinn ausfullt (vgl. Muchow/Muchow 1935). Der primire Rahmen des
stidtischen Raumes wird genutzt, aber durch einen in der eigenen
Sportpraxis erzeugten sekundiren Rahmen re-interpretiert.”

Wenn die Sonderrdume des klassischen Wettkampfsports eine
Heimstatt fiir die Familie der Vereinssportler bilden, dann ist der in
den neuen Spielen vollzogene Ausbruch aus diesen Riumen gleichzei-
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tig ein Ausscheren aus den familienidhnlichen Strukturen des Ver-
eins®. Die festen Orte, Strukturen und Regeln des organisierten Sports
stellen die sozialen Beziehungen in ihrem Innern auf Dauer. Sie
bilden einen schiitzenden und stiitzenden Rahmen fiir das Verhalten
und tibernehmen insofern die Funktion, die das Haus fiir die Familie
hat (vgl. Simmel 1992). Die Akteure der neuen Spiele verzichten dafiir
bewusst auf die Entlastung bergender und stiitzender Rahmen,; sie
wollen und miissen ihr Spiel nun selbst gestalten.

Anders als die institutionalisierten, immobilen und klar von der
Umgebung abgegrenzten Sonderriume des traditionellen Sports
haben die Riume der Stralenspiele keine tiberdauernden physisch-
materiellen Grenzen. Sie werden in sozialen Prozessen von den Ak-
teuren als mobile und fliichtige Bedeutungsriume konstituiert. Die
Spieler schaffen ihre Spiel- und Bewegungsriume situational™,
indem sie sich in der Stadt auf Rollen fortbewegen und sich mit Hilfe
von Attributen wie besondere Kleidung, Verhaltensweisen, Korper-
merkmale als Gemeinschaften darstellen. Die konjunktive Bewe-
gungs-, Spiel- und Darstellungspraxis verwandelt den Ort in einen
Raum emotional hoch besetzter Aktionen. Indem die Spieler die
raumlich-materiellen Gegebenheiten der Umgebung als Widerstinde
und Entfaltungsmoglichkeiten fiir ihr Bewegungshandeln nutzen, ist
der Raum fiir sie kein neutrales, gleich bleibendes Medium, sondern
ein von Bedeutungen erfiillter, gelebter Raum, der im Spiel praktisch
konstituiert, erfahren, vielleicht auch erkannt wird (vgl. Bollnow
1994). Die Akteure der neuen Spiele subjektivieren und verindern
somit den 6ffentlichen Raum durch ihre korperliche Praxis und bean-
spruchen diesen dadurch zugleich gegen andere gesellschaftliche
Gruppen (vgl. Dangschat 1996).

ANMERKUNGEN

1 Mit dieser Gegeniiberstellung von frither und heute, alt und
neu soll nicht der Eindruck erweckt werden, dass die vereins-
formigen Spiel- und Sportformen durch die postkonventionellen
neuen Spiele einfach abgeldst werden. Vielmehr koexistieren
derzeit beide Formen. Der Verein besteht allen Unkenrufen zum
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Trotz nahezu ungebrochen fort. Er ist die Organisationsform,
von der sich die Akteure der neuen Spiele, folgt man ihren eige-
nen Aussagen und dem darin formulierten Selbstverstindnis,
abstoflen und unterscheiden wollen. Und er stellt zugleich den
Hafen dar, in dem die Reise der neuen Spiele nicht selten endet
(vgl. Lamprecht/Stamm 1998).

Dieser Offentlichkeitsaspekt unterscheidet die Ausbruchsbe-
wegung der neuen Spiele auch von historisch fritheren Formen,
wie Eichberg (1986) sie dargestellt hat.

Dies ist der Fall, wenn der Sportraum und die Finanzmittel
knapp sind, wenn es um Belegzeiten fiir Hallen geht oder wenn
Fuflballplitze, Eishallen oder Schwimmbider exklusiv fiir den
Profisport freigehalten und dem Breiten- und Schulsport vor-
enthalten werden. Mitunter tauchen auch symbolisch-politische
Aspekte auf. So sollte das Miinchner Olympiastadion mit sei-
nen transparenten Dachflichen das neue, offene und demokrati-
sche Deutschland reprisentieren.

Vgl. zur »topologischen Raumwahrnehmung« in der »verinsel-
ten« Gesellschaft Zeiher (1983) und Zeiher/Zeiher (1994) sowie
Heitmeyer/Anhut (2000) zur unterschiedlichen Raumwahr-
nehmung bei Midchen und Jungen. Zum Einfluss der neuen
Kommunikationstechnologien auf die Raumwahrnehmung vgl.
Featherstone/Burrows (1995).

Der Raum bildet lediglich eine vernachlissigte Kategorie in-
nerhalb der sportwissenschaftlichen Diskussion; vgl. Franke
(198s5) und Weis (1995).

Vgl. zur Ausdifferenzierung des modernen Sports neben
Bourdieu (1992 und 1993) auch Eisenberg (1999) und Cachay/
Thiel (2002). Zur funktionalen Differenzierung vgl. grundsitz-
lich Luhmann (1997).

Wie Elias und Dunning (2003) zeigen, nehmen bei den Vorlidu-
fern des Fuflballspiels ganze Doérfer an einem wilden, weder
durch kiinstliche Grenzen des Raumes noch der Zeit einge-
schrinkten Gegeneinander teil.

Gumbrecht (1998) leitet daraus die Moglichkeit einer besonde-
ren Prisenzerfahrung ab.

Die Stadtsoziologie hat dieser Entwicklung der sportiven Nut-
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zung von Riumen, Plitzen und Stralen bisher wenig Beachtung
geschenkt. Die mit den neuen Spielen verbundene Entwicklung
steht im Kontext einer »Politik der Festivalisierung« (Haufer-
mann/Siebel 1993) des 6ffentlichen Raums.

Die Bewegung folgt somit der Logik einer Dialektik von Kom-
plexititsreduktion in Bezug auf das Auflen und Komplexitits-
steigerung in Bezug auf das Innen (vgl. Luhmann 1987).

Man konnte also von einer institutionell und riumlich gesi-
cherten Beziehungsvorgabe (vgl. Schulze 1994) sprechen, die
soziale Zugehorigkeit herstellt bzw. zumindest eine Angebots-
struktur zur Gemeinschaftsbildung darstellt, diese somit rium-
lich absichert. Die Akteure werden damit von einem aktiven
Herstellen sozialer Beziehungen und einer aktiven Aneignung
von Riumen, wie es in den informellen Gruppen der neuen
Spiele geleistet werden muss, entlastet.

Zum Konzept der Raum-Aneignung als praktisches Erschlie-
Ren vgl. auch Harms/Preissing/Richtermeier (1985: 9ff.), Nissen
(1998) und Low (2001: 249f.).

Dieser Auszug in den 6ffentlichen Raum wird offenbar vorwie-
gend von Jungen und jungen Minnern gesucht. Middchen und
Frauen scheinen weitaus weniger Interesse daran zu haben, sich
auf offentlichen Plitzen vor anderen in Szene zu setzen. Nach
wie vor bevorzugen sie institutionalisierte Riume wie Sportanla-
gen, Vereine, Musik- und Ballettschulen und halten sich weniger
als Jungen in 6ffentlichen Riumen auf. Die minnlichen Akteure
der neuen Spiele verlassen hingegen die Institutionen des tradi-
tionellen Sports und begeben sich statt dessen auf die Strafle als
einen Raum, durch den sie sich herausgefordert fithlen, um sich
dort Situationen der Unsicherheit auszusetzen, an der Straflen-
Mythologie des Abenteuers teilzuhaben und in selbst gesuchten
Herausforderungen (kérperliche) Exzellenz und Einzigartigkeit
zu beweisen. Sie sind in ihren Spielen auf der Suche nach Hel-
dentum, nach minnlichen Tugenden und Haltungen, sie wollen
Wagemut, Risikobereitschaft, Lust an Gefahr und ein selbst
gesetztes Ethos der Bewihrung demonstrieren (vgl. auch Stern
2003).

In dieser Hinsicht haben die neuen Spielgemeinschaften einen
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wichtigen Vorldufer im subversiven Urbanismus der Situationis-
tischen Internationale um Guy Debord und in deren strategi-
scher Transformation des alltiglichen urbanen Raumes durch
die Konstruktion von Situationen (vgl. Levin 1997).






Ill. Stilgemeinschaften

Soziologische Gegenwartsdiagnosen sind nicht selten von der Klage
iiber den Verbrauch gemeinschaftsbildender Energien, den Verlust
sozialen Zusammenhalts und sozialer Verbindlichkeiten in modernen
Gesellschaften getragen. So wird im Zusammenhang von Individuali-
sierungsschiiben von der Zerstérung sozialer Kohisionskrifte, von
Desintegration, Anomie, Atomisierung, kurz: von einer zunehmenden
Auflosung der Gesellschaft gesprochen (vgl. exemplarisch Heitmeyer
1997)."

Als Kehrseite derartiger Klagen wird meist die Idee der Gemein-
schaftlichkeit beschworen. Weil er Verlustgefithle biindelt, hat im
Prozess der Formierung der modernen Gesellschaft seit langem der
schillernde Gegenbegriff >Gemeinschaft« Konjunktur.> Wenn Zyg-
munt Bauman die Postmoderne entsprechend als »Zeitalter der Ge-
meinschaft [...]: der Lust auf Gemeinschaft, der Suche nach Gemein-
schaft, der Erfindung der Gemeinschaft, der Imaginierung der Ge-
meinschaft« (Bauman 1992: 301) bezeichnet, vervollstindigt er nur
das aus Desintegrationsbefiirchtungen und der Sehnsucht nach Ge-
meinschaft zusammengesetzte Bild der Gegenwart.

Ein klassischer Institutionalisierungstypus solcher modernen
Sehnsiichte ist die im 19. Jahrhundert entstehende Sozialform des
Vereins. In Anlehnung an die Bemerkung Ferdinand Tonnies’, das
»Studium des Hauses« sei das »Studium der Gemeinschaft, wie das
Studium der organischen Zelle Studium des Lebens« sei (Ténnies
1979: 22), lassen sich an der >hiuslichen< Organisationsform des
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Sportvereins gemeinschaftliche Beziehungen exemplarisch studieren.
Der moderne Sport gilt von Anbeginn als eine Heimstitte fiir Werte
und Qualititen (Korperlichkeit, Natiirlichkeit, soziale Bindungen und
Gemeinwohlorientierungen etc.), die in der modernen Gesellschaft als
bedroht und schiitzenswert erscheinen.

Wenn heute im Zusammenhang der ebenso vielfiltigen wie diffu-
sen Individualisierungsdiagnosen von einer Erosion und Gefihrdung
des traditionellen Vereinlebens gesprochen wird, dann allerdings nicht
nur vor dem Hintergrund der Vorstellung eines Zerfalls des Gemein-
schaftslebens, sondern auch in Reaktion auf eine Form von Gemein-
schaftlichkeit, deren vereinsférmiger Organisation — in den Augen
ihrer Gegner — etwas Konservatives und Einengendes, etwas Uberhol-
tes und Nicht-zeitgeméifles anhaftet. Wihrend der traditionelle Sport-
verein aus der Perspektive postkonventioneller Sport- und Gemein-
schaftsmodelle hiufig als Gefihrdung des Ichs erscheint, werden die
neuen Spiele mit ihrer dezidierten Ablehnung der vereinsférmigen
Organisierungsformen umgekehrt als Ausdruck eines radikalen Ich-
Kults wahrgenommen.

Unsere Vereins-Handballerinnen bewegen sich innerhalb dieses
Diskurses. Am defensiven Duktus, mit dem sie tiber duflere Bedro-
hungen der gemeinschaftlichen Innenwelt des Vereinslebens klagen,
ist dies gut erkennbar. Mit den Triathleten und vor allem mit den
Inlinehockey-Spielern stehen ihnen in expliziter Abgrenzung Sozial-
formen des postkonventionellen Sports gegentiiber, in denen sich neue
Modi und Muster der Vergemeinschaftung und neue Selbstverhiltnis-
se der Zugehorigen herausgebildet haben. Beide Gruppenkulturen
zeigen neuartige Arrangements von sozialer Bindung und Individuali-
tit, die in der von Individualisierungsschiiben gekennzeichneten Ge-
genwartsgesellschaft von besonderer Bedeutung sind. In ihren Spielen
erlangen neue Ordnungsstrukturen des Sozialen eine sinnlich fassba-
re Gestalt. Sowohl die gemeinschaftlichen Kohisionskrifte als auch
die Intensititen des Ichs finden hier eine Steigerung.
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HALLENHANDBALL: UNTER DEM DACH DES VEREINS

»Wir waren immer zusammen, so zehn, zwolf Frauen, immer die gleichen.
Hier is’ nich so ’'ne Fluktuation wie heutzutage [...]. Die letzten zwei Jahre
hatten wir viermal Training in der Woche und am Wochenende hatte ich ein
Spiel und Ralf hat in zwei Mannschaften meistens gespielt, weil die zu wenig

waren. Drei Spiele und immer die Kinder mitgeschleppt [...].« (Carola)

Fixe Spielzeiten, klar markierte Spielfeldbegrenzungen, Beitrittsfor-
mulare, Mitgliedsbescheinigungen, Beitragsordnungen, Vereinssat-
zungen, Spielberechtigungsausweise, Siegerurkunden, alters-, ge-
schlechts- und leistungsbezogene Segregation, vom Verband festgeleg-
te Reglements: den von den Handballerinnen gebildeten sozialen
Zusammenhang umgibt ein komplexes, formales Rahmenwerk. Die
Spielerinnen gehen regelmifig einmal im Jahr ins Trainingslager, sie
fahren an den Wochenenden zu Wettkdmpfen, sie treffen sich im
Vereinslokal, gelegentlich auch zu Discobesuchen und Ausfliigen, und
sie kommen anlisslich gegenseitiger Einladungen zu Geburtstagen
und Hochzeiten sowie mindestens zweimal wochentlich zum Trai-
ning zusammen. Viele sind, wie Henriette, bereits von Kindheit an
mit dem Verein verwachsen. »Also ich kenn jede Sporthalle in Berlin,
die riesen Gerdteriume mit den Matten und so, da konnte man dann
spielen, das sind alles so Kindheitserinnerungen, da haben wir dann
rumgetobt, wihrend irgendein Spiel stattfand.«

Vor dem Training treffen die Spielerinnen nach und nach vor der
Sporthalle ein. Man steht in einem allmihlich gréfler werdenden Kreis
herum; einige rauchen noch schnell eine Zigarette. Schon in diesen
immer wieder dhnlichen Eréffnungssequenzen des Zusammenseins
wird die Verbindlichkeit der Mannschaftszugehdérigkeit deutlich. Zwi-
schen fein abgestuften Begriiffungen, die vom einfachen »>Hallo« {iber
den Handschlag bis hin zur herzlichen Umarmung mit Kiisschen
reichen und die interne Differenzierung der Gruppe zeigen, werden
hier immer dieselben zentralen Themen verhandelt: das Spiel vom
letzten Wochenende, der nichste Gegner, vor allem aber die Absagen
fiirs heutige Training — ein zentrales Thema des Vereinssports. Wer
fehlt, muss gute Griinde dafiir vorbringen konnen; ihre Triftigkeit
wird von allen diskutiert und beurteilt. »Die Jiingeren zeigen halt ein-
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fach kein Engagement mehr«, klagt Ina. »Die leben einfach nicht fiir
den Handball. Die planen ihren Urlaub nicht ums Handball herum.
Ich meine, wenn ich ein Spiel habe, dann fahre ich halt am Wochen-
ende nicht weg. Und ich sag mal, wenn nicht gerade ein Todesfall in
der Familie ist, dann kommt man — hochstens, wenn man Geburtstag
hat, und selbst dann [...].«

Verletzungen, Schwangerschaften und Geburten werden zwar als
Griinde fiir eine Unterbrechung der sportlichen Praxis akzeptiert, sie
gelten jedoch nicht als Rechtfertigungen, um dem Vereinsleben fern
zu bleiben. »Kontakt hatte ich auch in der Schwangerschaft«, sagt
Henriette, »ich war o6fter beim Training zugucken oder hab selber
Training gemacht. Bei den Spielen war ich regelmiflig da, hab Kampf-
gericht gemacht oder auf der Bank gesessen.«

Der Verbindlichkeit des Vereinslebens korrespondiert die Ge-
schlossenheit der Mannschaft, die das Handballspiel verlangt. Es zen-
triert sich weitestgehend auf die beiden Torriume. Von seltenen
Schnellangriffen abgesehen, wird das Spielfeld dazwischen im geord-
neten Nacheinander von verteidigender und angreifender Mannschaft
uiberbriickt. Die Spielerinnen formieren sich vor dem Wurfkreis zur
Abwehrkette. In der sie konfrontierenden Angriffskette wandert der
Ball von Glied zu Glied. Es folgen aufeinander bezogene Bewegungen
der geschlossenen Ketten, bis durch Verschiebungen oder tiberra-
schende Richtungswechsel eine Liicke zum Torwurf gerissen werden
kann. Ein solcher Durchbruch wird in >blinder< Kooperation vom
Mannschaftskollektiv herausgespielt. Fiir einen kurzen Augenblick
exponiert sich mit dem folgenden Wurfversuch dann eine Einzelne.

Handball ist kein Sport der dueren Attribute. Formen der Selbst-
prisentation und Selbststeigerung, die in den >dsthetischen< und post-
konventionellen Sportpraxen im Vordergrund stehen, erscheinen den
Spielerinnen gekiinstelt und gespreizt, sie werden entschieden abge-
lehnt. »Handball ist keine Sportart, wo ich jetzt so auf mein AuReres
achte«, sagt Claudia, »das hat nichts mit Asthetik in dem Sinne jetzt
zu tun, sondern mit Kraft und auch mit Gegenhalten und, ick sag mal,
mit Aufeinanderpralln von Kérpern.«

Schon das Reglement fordert in Farbe und Schnitt einheitliche
Wettkampfkleidung. Indem sich die Spielerinnen und die unterstiit-
zenden Zuschauer vor dem Spiel die Vereinsfarben in die Haare
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sprithen, werden solche Markierungen von Zugehorigkeit und Ver-
bundenheit weiter ausgearbeitet und verdichtet. Dazu kommen Be-
schworungen des Kollektivgeistes wie Abklatschrituale, Sprechgesinge
mit call-and-response-Struktur oder das gemeinsame Trinken aus
einem grofien Kanister.

Bei den Punktspielen wird deutlich, dass die Mannschaft nur den
Nukleus der iiber sie hinausreichenden Vereinsgemeinschaft formt.
Kinder, Eltern, die Minner der Spielerinnen und Vereinsmitglieder
aus anderen Mannschaften bilden ein regelmifiges Publikum mit
familidren Umgangsformen. Die Erwachsenen fragen die Kinder
immer wieder nach der Bedeutung der Feldmarkierungen oder
Schiedsrichterzeichen und machen sie auf diese Weise spielerisch mit
den Regeln und Gepflogenheiten dieses Sports vertraut. Vor dem
Spiel imitieren die Kinder die Aufwirmiibungen der Miitter. Nach
dem Spiel und in den Pausen erobern sie sofort das Spielfeld, die Tore
und die Bille. Dabei fiihlen sich die Erwachsenen fiir alle umherlau-
fenden Kinder gleichermaflen verantwortlich, halten sie auf, wenn sie
das Spiel zu stéren drohen, trosten, scherzen und ermahnen. Von der
Mannschaft wird die enge Beziehung zu ihrem Publikum nach dem
Spiel regelmiRig kérperlich beglaubigt. Hand in Hand vereinigen sich
die Spielerinnen nun noch einmal vor ihren Zuschauern zur Kette. Sie
reiflen johlend dreimal zusammen die Arme hoch, bis dieses sponta-
ne Ritual in gegenseitiges Beklatschen tibergeht.

Fur die Handballerinnen ist die Anwesenheit ihrer Minner bei
den Punktspielen und ihre Teilnahme am Vereinsleben eine »positive
Unterstiitzung, weil wir dann eben eine richtig feste Truppe sind,
versichert Ulrike. »Wir sitzen danach eben auch in der Kneipe und
haben miteinander alle richtig Spafl, wo das einfach eine richtige
grofle Familie ist.« Fiir sie ist das Vereinsleben Teil des Familien-
lebens und das Familienleben Teil des Vereinslebens: eines erginzt
und stiitzt das andere. »Das bedeutet zum Beispiel, dass simtliche
Geburtstage von jeder Mannschaftskameradin Gemeinschaftsereignis
sind«, betont Birgit.

Im Anschluss ans Training und besonders nach den Spielen am
Wochenende steht fiir die Akteure regelmifig >Geselligkeit< auf dem
Programm. Das Vereinsleben setzt sich im immer selben Stammlokal
fort. Die Atmosphire hier erinnert an einen groffen Familienausflug.
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Die Kommunikation mit dem Kellner ist vertraut und herzlich. Zwi-
schen den Begriifungen mit Handschlag erkundigt er sich nach den
Spielergebnissen. Er kennt im Voraus die Bestellungen und spielt mit
diesem Wissen. Die Kinder behandeln das Restaurant wie einen gro-
Ren Spielplatz. Sie haben ihr eigenes Ritual entwickelt, durch das sie
die Vereinsgemeinschaft bekriftigen. Unter dem Tisch versuchen sie
immer wieder, die Schniirsenkel der Erwachsenen zusammenzubin-
den.

Die formalen Rahmungen der Vereinsgemeinschaft korrelieren
mit einer hierarchischen Binnenstruktur. So nimmt beispielsweise die
Trainerin eine zentrale Position ein, die Subordination verlangt. Sie
ordnet Trainingseinheiten an, entscheidet iiber die Mannschaftsauf-
stellung und vermittelt zwischen Mannschaft und Verein. Das gelingt
nicht immer ohne Streitigkeiten, die wihrend der regelmifligen
Mannschaftssitzungen gelegentlich auch schirfer werden konnen.
Dann »kotzt jede jetzt wirklich das raus, was ihr gerade einfillt«, be-
richtet Heike. Zum Vereinshandball gehért aber die ganz grundlegen-
de Bereitschaft, »sich unterzuordnen und auch gruppendienlich zu
agieren, auf dem Spielfeld und auch auflerhalb«, hilt Claudia fest.
Neuzuginge miissen sich nicht nur in die verbindliche formale Rah-
menstruktur, sondern auch in die informelle >Geselligkeit< einfiigen
kénnen. »Da wird schon eine Auslese getroffen, dass man eben sich
gut versteht. Das wird neben dem sportlichen Teil sogar noch 'n biss-
chen hoher angesiedelt«, sagt Carola: »Leute, die nun permanent
immer fehlen, wenn der Hamster mal hustet oder die Oma Geburts-
tag hat, also denen sagt man irgendwann dann auch mal, >was
kommst du denn tiberhaupt noch?« So Tourismus da bei uns, das geht
nicht.«

Handball trigt Ziige einer durch Stetigkeit gekennzeichneten
Lebensweise. Mit seinen festen Orten, Strukturen und Regeln stellt
der Verein das Gemeinschaftsleben in seinem Inneren auf Dauer. Er
ist darauf ausgerichtet, diese Innenwelt zu schiitzen und zu verteidi-
gen. Die Vereinsgemeinschaft stiftet und verlangt Verbindlichkeit. Sie
fordert die Anpassung und Einordnung des Einzelnen. Dafuir ver-
spricht sie als Gegenleistung Sicherheit, die von den meisten Vereins-
sportlern auch ausdriicklich gesucht wird. Thnen ist gerade die institu-
tionell garantierte Bestindigkeit wichtig: das regelmiflige Training,
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der verbindliche Wettkampfkalender, die Vereinsfeiern mit ihren
ritualisierten Geselligkeitsformen, insgesamt das Zyklische, das dem
Leben eine vorhersehbare, gleichmifiige und feste Form verleiht.

TRIATHLON: GEMEINSCHAFT DER INDIVIDUALISTEN

»Beim Triathlon ist das so, dass die Leute hauptsichlich alleine trainieren [...],
weil jeder dann so seine Liicke im Tagesablauf niitzt, um seinen Sport zu
betreiben. Das ist dann eben sehr individuell. [...] Triathlon ist vielleicht sogar
die Sportart mit der hochsten Scheidungsrate. Und das ist auch kein Wunder

bei dem Trainingsaufwand, den man haben muss.« (Dirk)

Mit dem traditionellen Sport hat Triathlon die formalen Organisa-
tionsstrukturen von Verein und Verband gemeinsam. Charakteristisch
ist jedoch das ausgeprigt instrumentelle Verhiltnis, das viele Triathle-
ten zu diesen Organisationsformen haben. Oft wird der Sinn einer
Vereinsmitgliedschaft lediglich darin gesehen, Zugang und Trai-
ningsmdglichkeiten in den Schwimmhallen zu bekommen. Viele
Triathleten nehmen nur das Schwimmtraining vereinsméifig in An-
spruch und betreiben die beiden anderen Disziplinen Radfahren und
Laufen alleine oder — sofern sich die individuellen Zeitpline koordi-
nieren lassen — mit einem Trainingspartner.

Im Unterschied zu den meisten Vereinssportarten werden auch
die Wettkimpfe selten als Konkurrenzen zwischen verschiedenen
Vereinsmannschaften ausgetragen. Im Triathlon steht vielmehr die
Konkurrenz in fein differenzierten, durch den Verband festgelegten
Altersklassen im Mittelpunkt. Deutlich manifestiert sich die individua-
listische Unterhshlung der Sozialform des Vereins im Verzicht auf die
aus dem Vereinssport bekannten Feste und Versammlungen, die der
Pflege und Intensivierung der Gemeinschaft dienen. Fiir ein solches
Vereinsleben jenseits der sportlichen Praxis fehlen oft bereits die
entsprechenden Riumlichkeiten wie Vereinsheime oder angestammte
Gastwirtschaften. Wihrend diejenigen Akteure, die ehrenamtlich
Vereinsfunktionen iibernommen haben, immer wieder iiber die man-
gelnde >Geselligkeit< der Triathleten klagen, konstatieren andere ganz
niichtern, dass die Vereinsform {iiber ihre funktionalen Aspekte hi-
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naus »fiir die Kontakte untereinander eigentlich gar keine Bedeutung
hat« (Lena). Eine traditionelle Vereinsgemeinschaft wird tiberwiegend
als >Vereinsmeierei< abgelehnt.

An die Stelle der durch den Verein gegebenen institutionellen
Rahmungen riicken hier andere Aspekte. Neben den Vereinsstruktu-
ren lisst sich im Triathlon ein zweiter Modus der Vergemeinschaf-
tung erkennen, der auf die postkonventionellen Sportformen hinweist:
Die Gemeinschaft der Triathleten kommt ganz wesentlich auch tiber
ein Wechselspiel des Zeigens und Akzeptierens von Attributen zu-
stande. Triathleten erkennen und akzeptieren sich insbesondere an
ihrer Kleidung, ihrer Materialausstattung und ihren Kérperformen als
ihresgleichen. »Triathlon ist immer so 'ne ganze Ecke Selbstdarstel-
lung und Korperkult«, bekriftigt Jirgen. Zu den wichtigsten gemein-
schaftskonstitutiven Attributen zihlt das Sportgerit: die Fahrrider, die
sich durch ihr futuristisches Design selbst von einem modernen
Mountainbike deutlich unterscheiden, sind tiberwiegend teure High-
tech-Produkte einschligiger Hersteller, die stindig mit technischen
Verinderungen und Verbesserungen aufwarten. Die Wettkimpfe
dienen auch der Ausstellung und Begutachtung der >Bikes<, deren
jeweilige Werte, technische Eigenschaften und Besonderheiten von
den Akteuren auf ihre Eigentiimer tibertragen werden. »Man ist im-
mer beschiftigt mit dem Material. Es ist auch in den Képfen der Leute
eben eine spannende Sache. Man guckt eben, was fihrt denn der fiirn
Rad, wenn man da so durchgeht vor dem Wettkampf, wo dann alle
abgestellten Rider stehen. Wer fihrt was, und ach, das ist ja das Rad
von dem Lothar Leder oder von dem Jiirgen Zeck? ah toll, sieht
einfach toll aus«, berichtet Dirk. Neben den Fahrridern zihlen wind-
schnittige, >spacige< Helme, teure Sonnen- und Schwimmbrillen
(»Oakley«), Zeitfahr- und Laufanziige (»Desoto«), Thermoanziige,
spezielle Lauf- und Fahrradschuhe, Armbanduhren und Pulsmessge-
rite zum exklusiven Equipment.

Ein besonders wichtiges Attribut, durch das die Zugehoérigkeit zur
Gemeinschaft der Triathleten erworben und angezeigt wird, sind die
Korperformen. Die Sichtbarkeit der Muskulatur wird durch die mog-
lichst knappe, enganliegende Sportkleidung unterstrichen. Oft wird
sie noch durch eine wohlplatzierte Titowierung, ein Piercing oder
durch das Abrasieren der Koérperbehaarung betont. Werden iiber diese
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zugehorigkeitsrelevanten Attribute und ihren distinktiven Wert einer-
seits die exklusiven Grenzen der Triathlon-Gemeinschaft aufgewiesen,
so stilisieren sich die Triathleten — im Unterschied etwa zu den Mit-
gliedern einer Vereinsmannschaft mit ihren einheitlichen Trikots —
tiber die je individuellen Kombinationen und Variationsméglichkeiten
dieser Attribute zugleich als ausgesprochene Individualisten: Die
Triathleten kommen zusammen, um ihr »eigenes Ding« (Jiirgen) zu
machen. Dies kommt schon in den tblichen fliichtigen BegriiRungen
und dem immer wieder beobachteten Verlassen der Schwimmbhalle
ohne Verabschiedung zum Ausdruck. Die geringe Bedeutung der
Siegerehrung bei Wettkimpfen ist ein weiterer Hinweis: Wahrend
sich meistens nur die von der Ehrung betroffenen drei Erstplatzierten
der jeweiligen Altersklassen fiir diese Zeremonie interessieren, haben
sich die anderen schon lingst auf den Nachhauseweg begeben, um
moglichst schnell ihre im Internet versffentlichten Zeiten und Platzie-
rungen zu studieren.

In der folgenden, von Lena berichteten Episode, wird der indivi-
dualistische Zug der Gemeinschaft der Triathleten exemplarisch deut-
lich: Die Triathleten, die sich regelmifig zum Rad- und Lauftraining
treffen, befolgen vor allem ihre je individuellen Pulsvorgaben. »Die
haben ihre Richtwerte, und ob die sich jetzt nun mit dir treffen, um zu
laufen, oder ob die alleine laufen, ist eigentlich egal. Es kommt vor,
dass du in einer Gruppe zusammen losliufst und pl6tzlich merkst du,
jemand zieht an und liuft weg. Und du wunderst dich die ganze Zeit,
ohne dass der sagt, was eigentlich los ist. [...] und dann liuft der weg,
lduft ubers Feld, kommt plétzlich ganz schnell zuriick, dann denkst
du, was ist denn hier los, bis du nach einer halben Stunde erfihrst, der
lduft nach seinem Puls gerade, weifit du? Und die Leute sagen ja nicht
irgendwie, >lasst uns doch mal jetzt zusammens, sondern die machen
dann ihr Ding und puh, das ist denen egal, ob du jetzt da bist oder
nicht, die konnen auch allein laufen, denen ist das nicht wichtig, dass
du in der Gruppe zusammen was machst.« Obwohl Lena in dieser
Sequenz die mangelnde Gemeinschaftsorientierung der Triathleten
beklagt, wird in ihrer Erzihlung gleichzeitig deutlich, dass gerade im
extremen Selbstbezug eine Gemeinsamkeit der Akteure liegt: Der
ohne Ankiindigung Weglaufende kommt genauso schnell wieder
zuriick (nur um moglicherweise im nichsten Augenblick — seinen
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Pulsvorgaben entsprechend — wieder davonzulaufen). Die Triathleten
bilden eine sporadisch entstehende Gemeinschaft individualistisch
orientierter Einzelner, die zum Laufen, Schwimmen und Radfahren
zusammenkommen, in der jeder fiir sich bleiben will.

INLINEHOCKEY: AD-HOC-GEMEINSCHAFTEN

»Das ist ja eben auch das Schone, dass man so spontan so 'ne Sachen machen
kann, eben so 'n Freizeitsport, ohne eben grofl anzuwerfen, dicke Taschen
noch zu schultern, sondern eben sagen, Mensch, die Sonne kommt raus, ich
spiel mal 'n Stiindchen [...], vielleicht in der Rechten noch 'n Eis, kann man ja

auch machen, gibt ja so 'ne Ballkiinstler.« (Karl)

Konnen im Triathlon noch modifizierte Organisationsstrukturen des
Vereins beobachtet werden, so formiert sich die von uns beobachtete
Gruppe von Inlinehockey-Spielern in ausdriicklicher Abgrenzung zum
Verein und unter Vermeidung jeglicher Vereinsattitiide. Dies zeigt
sich nicht zuletzt daran, dass diese Gruppierung auf materielle Rah-
mungen, wie sie die klassischen Sonderrdume des Sports bieten, be-
wusst verzichtet und sich ihre sportiven Riume mitten in der Stadt
selbst herstellt. Unsere Inlinehockey-Spieler, vorwiegend minnliche
Erwachsene zwischen Ende zwanzig und Anfang vierzig, treffen sich
bei annehmbarem Wetter fast jeden Nachmittag fiir ein paar Stunden.
Diese Regelmifigkeit wird allerdings nicht wie im Verein von einer
Institution gefordert; sie folgt vielmehr dem inneren Kompass des
Vergniigens. Die selbstgewihlte Verbindlichkeit wird von den Akteu-
ren nicht als Zwang, sondern als Selbstbestimmung und -verwirkli-
chung verstanden.

Anders als im Verein verfiigt die Gemeinschaft der Inlinehockey-
Spieler iiber keinerlei formale Strukturen, die ihren Zusammenhalt
institutionell und duflerlich abstiitzen konnten. Umso mehr entschei-
den iiber die Zugehorigkeit zur Gemeinschaft informelle Faktoren:
Gemeinsame Bewegungen, Verhaltensweisen, Haltungen, Gesten und
ein Fundus gemeinsamer Vorlieben artikulieren, stiitzen und erzeu-
gen einen Zusammengehorigkeitssinn, der von hohen emotionalen
Investitionen getragen ist. Diese Attribute flielen in einem gemein-
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samen Stil zusammen, der die Akteure kérperlich vergemeinschaftet
und ihren Haltungen Gestalt verleiht.

Die Regelmifigkeiten und Verbindlichkeiten liga-, tabellen- und
punkteorientierter Leistungsbezogenheit werden als autoritire kérper-
liche Disziplinierungen abgelehnt. Die mit traditioneller Vereinskultur
assoziierte >Geselligkeit< wird als spieRig und verkrampft empfunden.
Dagegen schitzen die Hockeyspieler, dass man »locker bleibt« und
»alles nicht so eng sieht«. Das Ideal der Gemeinschaft ist, wie Sebasti-
an propagiert, der selbstbestimmte »Grofstadtsingle, der kommt und
geht, wann er will«. An die Stelle personeller Kontinuitit tritt ein Fluss
von selbstbestimmten Zeit- und Kérperrhythmen, zufilligen und fliich-
tigen Personenkonstellationen. Feste Freundschaften wie im Verein
bilden sich kaum. »Auf dem Platz ist es ganz nett, aber mein Freun-
deskreis ist woanders«, sagt Catlo.

Das unverbindliche Kommen und Gehen steht allerdings nur
denjenigen offen, die den Stil beherrschen, der als gegenseitiger Er-
kennungs- und Zugangscode fungiert. Dieser Gruppenstil wird durch
Selbststilisierungen sichtbar gemacht. Die Zugehdérigen prisentieren
die Besonderheiten ihrer Gruppe an sich selbst, durch individuelle
Darstellungen, die jeder beherrschen muss. Neben den richtigen Ska-
tes, Rollen, Kugellagern und Schligern muss in diesen individuellen
Interpretationen des Gruppenstils vor allem die Kleidung passen.

Obwohl sie den Trikotzwang des organisierten Sports verachten,
lasst sich auch bei den Inlinehockey-Spielern ein gemeinsamer Klei-
dungsstil identifizieren. Dieser zeigt sich freilich gerade in seiner
Antimode: der Abwesenheit von Markenklamotten und gestylter
Sportlichkeit. Die Spieler folgen einer Asthetik demonstrativer Un-
sportlichkeit und Nonchalance. Zum grellen futuristischen Outfit der
Triathleten bilden sie einen grofitmdéglichen Gegensatz. Weite, zer-
schlissene Jeans, schlotternd schlaffe Shorts, ausgewaschene und
abgetragene T- und Sweatshirts gelten als Ausdruck souveriner (Nach-)
Lissigkeit gegeniiber den als Zumutungen empfundenen Imperativen
disziplinirer Leistungssportlichkeit und modischer Kleidungszwinge.

Die informelle Gemeinschaft der Inlinehockey-Spieler bildet sich
in einem doppelten Wechselspiel des Zeigens und Akzeptierens. Die
Akteure suchen sich eine Spielgemeinschaft, die zu ihrem eigenen Stil
passt. Sie wihlen die Gemeinschaft, von der sie akzeptiert werden,
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weil sie in der Lage sind, deren Stil an sich selbst zu prisentieren. Die
Eingliederung erfolgt scheinbar nahtlos, durch fiir den soziologischen
Beobachter kaum erkennbare ritualisierte Eintrittspraxen: Auf die
Gruppe der Spielenden gleitet ein Skater zu, der sich eben noch ein
Frithstiick in einem der angrenzenden Strafencafés gegonnt hat. Er
bleibt fiir einige Augenblicke in Distanz zum Spielgeschehen stehen,
beobachtet das Spiel, hantiert priifend mit seinem Hockeyschliger,
legt seine Ellenbogenschoner an und riickt seine Knieschiitzer zu-
recht, die er iiber einer viel zu weiten, ausgewaschenen Jeans trigt.
Auf diese Weise zeigt er den schon Spielenden alle fiir die Zugehoérig-
keit zur Spielgemeinschaft wichtigen Attribute: Skates, Schliger,
Knieschoner und Kleidung, aber auch die Haltungen und Gesten, an
denen die Spielenden ihresgleichen identifizieren. Ohne fiir den Be-
obachter wahrnehmbare BegriiRungen, Absprachen oder Ahnliches
wird er dann ins Spielgeschehen aufgenommen.

Eine wirkliche Integration in die Spielgemeinschaft ist damit
allerdings noch nicht gewihrleistet. Der Novize muss in der ersten
Phase des Mitspielens eine Art Bewdhrungsprobe bestehen. Er wird
auf seine Spielweise getestet. Der informelle »Stralenkodex« der Spie-
ler unterbindet zu grofRe Hirte. »Nur leichtes Touchieren ist 0.k., aber
alles, was dich hinschmeifit, ist eigentlich schon verboten«, erklirt
Sebastian, »der Platz hier ist wahrscheinlich das Softeste, was du in
der Richtung finden kannst, auf allen anderen Plitzen geht es viel
mehr zur Sache.« Verstofle gegen diese Spielauffassung werden durch
die Gruppe selbst geregelt, z.B. indem zwei bereits fest der Gemein-
schaft angehorende Spieler lissig an einem neu hinzugekommenen,
zu hart spielenden Akteur vorbeirollen und sich dabei fur diesen deut-
lich vernehmbar dartiber unterhalten, dass man hier so eigentlich
nicht spiele. Greifen solche gruppeninternen Selbstregulationsmecha-
nismen nicht, folgen ohne explizite Absprache andere Formen der
Konfliktregulierung bis hin zum schleichenden Ausschluss: Spieler,
die den »Strafenkodex« ignorieren, werden ebenso wie diejenigen,
denen es am notigen Spielkénnen mangelt, schlicht nicht mehr ange-
spielt.

Dies betrifft haufig auch die wenigen Spielerinnen. Ihr Bemiihen,
ins Spiel einzutreten, ist zunichst in aller Regel erfolgreich. Das Spiel
lauft jedoch mit der Zeit immer stirker an ihnen vorbei; sie haben
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kaum eine Chance, an den Ball zu kommen. Meistens ziehen sie sich
nach einiger Zeit von allein zuriick und verlassen das Spielfeld. Nur
sehr wenige konnen mithalten und werden von den minnlichen
Akteuren als Mitspielerinnen anerkannt. Weil der »Strafenkodex« fiir
ein eher >korperloses< Spiel sorgt — wichtiger sind trickreiche Pisse
w.A. - kénnen sie im Riickgriff auf grundlegende Qualititen des In-
linehockey wie Geschicklichkeit, Eleganz und Gewitztheit eine Spiel-
weise entwickeln, die es ihnen ermdglicht, sich zu behaupten. Fiir
Tina beispielsweise besteht der besondere Reiz des Spiels genau darin,
unter Einsatz ihrer besonderen Fihigkeiten die an Statur {iberlegenen
minnlichen Gegner — sie bezeichnet sie als »Schrinke« — auszuspie-
len. >Minnlichkeit« und >Weiblichkeit« werden in der Spielpraxis
selbst modelliert. Das trickreiche Spiel einer kérperlich unterlegenen
Spielerin, das den kraftvollen Einsatz eines physisch iiberlegenen
Gegenspielers ins Leere laufen lisst, gilt dann als typisch weibliche
Spielweise, die aber auch von einigen minnlichen Spielern praktiziert
wird, denen ihre Mitspielerin Tina dann die Eigenschaften »von Natur
aus ganz sanft, so zierlich und so«, zuweist.

Die Spiel- und Bewegungspraxis ist nicht nur der Kern des Spiels,
sondern auch der Nukleus der Gemeinschaftsbildung im Inlineho-
ckey. Anders als in den von auflen angeleiteten Trainingsprozessen
des organisierten Sports entwickeln die Akteure in wortlosen korperli-
chen Austauschprozessen gemeinsame Bewegungsmuster: Einer
macht eine Bewegung vor, ein anderer greift sie auf, moduliert sie ein
wenig, macht etwas Neues daraus. Erfahrungen der Spannung und
der Erregung, des Spielflusses, des gegenseitigen Bewegungsver-
stindnisses sind fiir die Zugehorigkeit entscheidend. Wer wirklich
dabei sein mochte, muss an dem gemeinsam entwickelten Bewe-
gungsrepertoire teilhaben kénnen.

RAHMUNG VERSUS ATTRIBUTE

Die vorausgegangenen Beschreibungen haben hinsichtlich der je
spezifischen Vergemeinschaftungsmuster unserer drei Bewegungs-
kulturen einen Kontrast erzeugt, der sich zu einer typisierenden Ent-
gegensetzung weiterfilhren lisst: Einer Gemeinschaftsbildung iiber
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institutionelle und materielle Rahmungen im Handballverein steht
der Aufbau von Gemeinschaft iiber einen doppelten Auswahlprozess
des Prisentierens und Akzeptierens von Attributen gegeniiber, den
wir im Triathlon und auf dem Platz der Inlinehockey-Spieler beobach-
tet haben.*

Wihrend sich Gemeinschaft bei den Handballerinnen innerhalb
fester Rahmungen aus Sporthalle, Vereinsheim, geregeltem Trai-
nings- und Wettkampfkalender, schriftlich fixierten Regeln und Statu-
ten usw. konstituiert, bildet sie sich bei den Inlinehockey-Spielern
entscheidend {iber Attribute wie die Kleidung und die Spielgerdte in
Verbindung mit typischen Gesten, ritualisierten Praxen und gemein-
sam geteilten Bewegungen; Gemeinschaft wird von den Akteuren in
eigener Regie immer wieder aufs Neue performativ hergestellt.

Die Handballerinnen interpretieren ihre Vereinsgemeinschaft als
Hort der Verbindlichkeit, institutionell garantierten Bestindigkeit und
Sicherheit. Sie erleben sie als heile Innenwelt, die Schutz vor allerlei
duReren Zumutungen gewihrt. Die neuen Spielgemeinschaften be-
trachten sie als negatives Gegenbild dazu: als Ausdruck eines gegen-
wirtig grassierenden Individualismus, der gemeinschaftliche Bande
und Verlisslichkeiten zu zerstéren droht. Spiegelbildlich dazu erken-
nen die Akteure der neuen Spiele im traditionellen Vereinssport ledig-
lich ein Synonym fiir Leistungs- oder Gruppendruck, fiir iiberkom-
mene Normierungsanspriiche und individualititsfeindliche Standar-
disierung. Fiir die von ihnen gebildeten Sozialformen nehmen sie
dagegen Qualititen wie Zwanglosigkeit und individuelle Autonomie
in Anspruch. Diese gegensitzlichen und sich aufeinander beziehen-
den Akteursperspektiven lassen sich in der folgenden Unterscheidung
zusammenfassen: Der festen, klar und formell geregelten Zugehorig-
keit zum Verein stehen neue, fliichtige und offene Gemeinschafts-
formen gegeniiber, die nur in stets wiederholten Zusammenkiinften
der Zugehorigen existieren.

Unsere Explikationen der Akteursperspektiven und die daraus
gewonnene Polaritit sind idealtypisch. Wir folgen darin aber gleichzei-
tig auch der praktischen Logik der Teilnehmer. Die Vertreter beider
Seiten benutzen in ihren wechselseitigen Klassifizierungs- und Stili-
sierungspraxen empirisch vorfindbare Realititsdimensionen, um be-
reits vorgefasste Ansichten {iber die jeweils >Anderen< zu festigen.
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Beobachtbare Unterschiede werden von den Angehorigen beider
Sportmodelle einem typisierenden Kontrastmuster eingefiigt, sodass
auf beiden Seiten homogene Welten entstehen, die von der Entgegen-
setzung gegen das jeweils andere Modell belebt werden. Dieselben
Aspekte und Ziige, die aus der einen Sicht die Gefihrdung bewah-
renswerter Ideale des verbindlich-verlisslichen Miteinanders reprisen-
tieren, stehen aus der anderen Perspektive fiir die begriiRenswerte
Uberwindung von Einengung und Zwang. Das eine ist das Spiegelbild
des anderen; innerhalb dieses Spiegelverhiltnisses konturieren sich
beide Seiten wechselseitig und bringen sich in diesem Sinne erst
hervor.

Mit groflerer Distanz zu den Teilnehmerperspektiven entsteht
indessen ein anderes Bild. In der AuRenperspektive wird deutlich,
dass die Opposition zwischen Rahmungen und Attributen, zwischen
Konstanz und Fliichtigkeit, Fremd- und Selbstorganisation nicht ein-
fach mit der Unterscheidung von Vereins- und neuen Spielgemein-
schaften zusammenfillt. Vielmehr sind Prozesse performativer Ver-
gemeinschaftung auch fiir den Verein relevant, wie umgekehrt die
neuen Spielgemeinschaften nicht nur im Hier und Jetzt ihrer Auffiih-
rungen entstehen, sondern immer auch auf institutionelle Rahmun-
gen und Grundlagen rekurrieren.

DIE PERFORMATIVE ERZEUGUNG DER )VEREINSFAMILIEC

Die Unterschrift unter eine Beitrittserklirung garantiert noch nicht
die Zugehorigkeit zu jenem Gemeinschaftstypus, der im Rahmen des
Vereins existiert. Das formelle Mitglied der Organisation ist noch
langst nicht Teil der informellen Cliquen, die sich innerhalb des Ver-
eins bilden und ihn mit Leben fiillen. Dies hat die vorangegangene
Beschreibung der Handballerinnen gezeigt. Die als Gegenbewegun-
gen zu einer vermeintlich von Zerfall bedrohten Gesellschaft entstan-
denen Vereine sind unter organisationssoziologischen Gesichtspunk-
ten zwischen Markt, Staat und Familie angesiedelt. In Sportvereinen
vermischen sich arbeitsteilig-zweckrationale Strukturen, differenzierte
Autorititsebenen und formalisierte Kommunikationswege mit Wir-
Gefiithl, Geselligkeit und Personenbestimmtheit (vgl. Heinemann
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1998: 89-109). Erst durch die Belebung des organisatorischen Rah-
mens in informellen Akten der Vergemeinschaftung kann der Verein
von seinen Mitgliedern als gemeinschaftliche Gegenwelt zur moder-
nen Gesellschaft mit ihren Antinomien und Spaltungen erlebt wer-
den.

Die Spielerinnen machen Neulingen klar, dass die Vereinsge-
meinschaft eines iiber die formale Mitgliedschaft weit hinausreichen-
den Engagements bedarf. Das Gemeinschaftsleben muss durch konti-
nuierliche zeitliche und emotionale Investitionen lebendig gehalten
werden: »Also wenn man sich mannschaftlich bindet, sollte man auch
damit einverstanden sein, gewisse Sachen zu verschieben oder Priori-
titen zu setzen. Wichtig ist, dass ein Neuer dann danach in der Kabine
auch irgendwas erzidhlt und nicht nur sitzt, sich anzieht und abhaut
[...], dass man auch mal was besorgt, wenn Feten gemacht werden,
oder Geburtstagsgeschenke [...J«, fordert Silke. Das eingeforderte En-
gagement ist mit VergroRerungsversprechen und mit Teilhabe am
symbolischen Kapital des Vereins verbunden. Wenn an das Engage-
ment fiir den Verein appelliert wird, dann wird dies mit der Tradition,
mit seinem guten Namen oder mit seiner Verankerung in den Fami-
lien der Zugehdorigen begriindet. Oft waren bereits die Eltern oder gar
die GroReltern Mitglieder. Der Verein fungiert als Kristallisations-
punkt der familiiren Lebenswelt. In familieninternen Gesprichen
oder beim gemeinsamen Anschauen von Fotoalben werden herausra-
gende Spiele, Vereinsfeste und andere Ereignisse erinnert. Das Ver-
einsleben stellt ein Archiv an Bildern, Ereignissen und Personen be-
reit, aus dem die Familie schopfen kann, um eine gemeinsame Erin-
nerung zu arrangieren oder zu stabilisieren. Wie die Familie den Ver-
ein stiitzt, indem sie ihn iiber die in ihr tradierten Erinnerungsgesten
lebendig hilt, wirkt umgekehrt auch der Verein als Katalysator fiir den
familidren Zusammenhalt.

Analog zur Familie kann auch der Verein einen geschiitzten
Innenraum erzeugen, in dem sich seine Mitglieder entfalten kénnen.
Diejenigen, die im Verein einen Resonanzboden fiir ihre Interessen,
Neigungen und Wiinsche finden, steigern durch die Teilnahme am
Vereinsleben ihre Subjektivitit. Fiir sie ist der Verein eine besondere
Welt, in der sie von den anderen wahrgenommen und anerkannt wer-
den. Sie engagieren sich fiir den Verein, weil dieser ihnen etwas be-
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deutet und ihnen fiir ihr Engagement etwas zuriickgibt. Sie bringen
>Opfer, die belohnt werden.

Gerade weil er familidre Strukturen und Kommunikationsformen
innerhalb seines institutionell-organisatorischen Rahmens fortsetzt,
kann der Verein aber auch in Konkurrenz zur Familie treten. Das von
den Mitgliedern mit Hingabe hergestellte und aufrecht erhaltene Ge-
meinschaftsleben im Verein muss dann in doppelter Abgrenzung
nicht nur zum 6ffentlichen Leben, sondern auch zu ihrem privaten
Familienleben ausbalanciert werden: Durch >gesellige< Aktivititen
nach Training und Wettkampf, Ausfliige mit Vereinskollegen, Ge-
burtstags- und Weihnachtsfeiern mit der Mannschaft etc. darf die
Familie, »das zweite Privatleben, das man ja nebenbei auch immer
noch hat« (Monika), nicht beeintrichtigt werden.

Die von den Vereinsmitgliedern vollzogene Belebung gemein-
schaftlicher Bande gegen jene kalte, individualisierte Welt, der die
Akteure der neuen Spiele zugerechnet werden, gelingt gerade deshalb,
weil auch hier, wenngleich in anderer Form als in den neuen Spielen,
performative und informelle Elemente aufgenommen werden. Unter
dem Dach des Vereins gedeiht eine Vielfalt informeller Zusammen-
kiinfte und gemeinschaftsstiftender Rituale. Mit ihrer Hilfe werden
>warme< emotionale Bindungen zwischen den Mitgliedern erzeugt,
beglaubigt und immer wieder erneuert.

Auf diesen performativen Handlungsebenen entscheidet sich mit
der Herstellung gegenseitiger Anerkennung auch der Grad der Zuge-
horigkeit zur >Vereinsfamilie<. Wihrend sich die Einzelnen in ihrer
formellen Mitgliedsrolle gleich(giiltig) sind, werden auf der Ebene des
informellen Miteinanders »Auslesen« (Carola) getroffen. Integration
und Selektion, Inklusion und Exklusion gehéren zusammen. Es wer-
den praktische Unterscheidungen vollzogen zwischen denen, die zum
inner circle gehoren, jenen, die sich nur an der Peripherie des Vereins-
lebens befinden, und solchen, die die Harmonie der »Vereinsfamilie«
storen. Auf dieser informellen Ebene entstehen Anpassungsdruck (bis
hin zum Gruppenzwang), situative Machtasymmetrien und interne
»Hackordnungen-.

Die Vereinsgemeinschaft ist eine bergende, schiitzende und be-
lohnende, aber auch eine kontrollierende und normalisierende Ein-
richtung. Mitunter reicht es aus, »die falsche Unterwische zu tragen«
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(Carola), um die Zugehorigkeit in Frage zu stellen. Solche Abwei-
chungen werden in der Intimitit der Umkleidekabine sensibel regis-
triert. Abwertungen und Ausgrenzungen folgen der Logik eines >gu-
ten Drinnen< und >schlechten Drauflen<. Im Rahmen eines solchen
Deutungsmusters personifizieren Spielerinnen, die sich in der Wahl
ihrer Kleidungsattribute allzu deutlich von den anderen unterscheiden
wollen, die von der Gemeinschaft abgelehnten Werte einer bedrohli-
chen Auflenwelt; sie sind in einem bestimmten Sinne un-heimlich.

Die kontrollierenden und normalisierenden Wirkungen des Ver-
eins gehen von den informellen Aktivititen innerhalb seiner formalen
Strukturen aus. Korperliche Nihe und Transparenz fiireinander, wie
sie unter der Dusche oder bei lingeren Auswirtsfahrten im Bus ent-
stehen, sind hierfiir von entscheidender Bedeutung. Die fiir »korper-
betonte soziale Systeme« (Rittner 1983) wie den Sportverein typische
Offnung der Person gegeniiber den anderen, die sich auch im obliga-
torischen Duzen dufert, hat ihre Kehrseite in gegenseitiger Uberwa-
chung und Kontrolle.

Bildet das informelle Vereinsleben mit seiner gemeinschaftsstif-
tenden korperlichen und emotionalen Nihe die gegen-moderne Seite
des Vereins, so werden in den zweckrationalen und formellen Struk-
turen demgegentiber seine modernen Dimensionen deutlich. Die
Sozialform Verein steht damit nur mit einem Bein in jener urbanen
Moderne, die Georg Simmel in seinem berithmten Aufsatz iiber Die
Grofistidte und das Geistesleben charakterisiert hat. Simmel zeigt hier,
dass das Ordnungsgebilde der Grofstadt die Einzelnen davon entlas-
tet, sich mit »den Tiefen der Personlichkeit« (Simmel 1998: 120) in
die Beziehungen mit anderen einbringen zu missen. Vereinfachun-
gen und Typisierungen gestatten vielmehr einen >oberflichlichen«
Austausch, in den die Menschen nur mit Teilen ihrer Person eintre-
ten, wihrend vieles den anderen verborg